PROGRAMACION DE LA MATERIA
MATEMATICAS DE PRIMERO DE ESO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las mateméticas,
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de
vista matematico y su repercusién global.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo
en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para
modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando
conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo
integrado.

6. ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el
entorno, susceptibles de ser abordadas en términos mateméticos, interrelacionando conceptos
y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y
resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o gréfico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en
practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias
de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con
roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, para
fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.



CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1

1.1. Iniciarse en la interpretacion de problemas mateméaticos sencillos, reconociendo los datos
dados, estableciendo, de manera basica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2. Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y
estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicién en problemas mas sencillos, el
tanteo, el ensayo y error o la blusqueda de patrones, que contribuyan a la resolucion de
problemas de su entorno mas cercano.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida
cotidiana, activando los conocimientos necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

Competencia especifica 2

2.1. Comprobar, de forma razonada la correccion de las soluciones de un problema, usando
herramientas digitales como calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un
problema comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y
repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de género,
sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

Competencia especifica 3

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de forma
guiada, trabajando de forma individual o colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo para
formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos
de la vida cotidiana, modificando alguno de sus datos o alguna condicién del problema,
enriqueciendo asi los conceptos mateméticos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software matematicos
como paquetes estadisticos o programas de andlisis numérico en la investigacién y
comprobacién de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas sencillos, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas simples, facilitando su interpretacion computacional
y relacionando los aspectos basicos de la informatica con las necesidades del alumnado.

4.2. Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de forma eficaz,
interpretando y modificando algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.



Competencia especifica 5

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de
los blogues de saberes formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones
entre ideas matematicas en la resolucion de problemas sencillos del entorno cercano.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos, aplicando
conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

Competencia especifica 6

6.1. Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre
el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica
y matemética: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos
sencillos en la resolucion de problemas.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias
y con la vida real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucion de
problemas en situaciones del entorno cercano.

6.3. Reconocer en diferentes contextos del entorno mas cercano, la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que
demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

Competencia especifica 7

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando
herramientas digitales sencillas, y formas de representacion adecuadas para visualizar ideas
y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas del entorno
cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

7.2. Esbhozar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y
modelizacibn como expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la busqueda de
estrategias de resolucion de una situacion problematizada.

Competencia especifica 8

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje matematico
apropiado, empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar sus conocimientos matematicos.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cotidianos de su
entorno personal, expresando y comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando
terminologia matematica adecuada con precisién y rigor.



Competencia especifica 9

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas positivas en la adaptacion, el tratamiento y la gestion de
retos matematicos y cambios en contextos cotidianos de su entorno personal e iniciandose en
el pensamiento critico y creativo.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus
limitaciones y buscando ayuda al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de
las matematicas.

Competencia especifica 10

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de
destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacién, de motivacion y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones
y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
asumiendo las normas de convivencia, y aplicAndolas de manera constructiva, dialogante e
inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas
asociadas a cuestiones individuales y responsabilizdndose de la propia contribucion al equipo.



BLOQUE A. SENTIDO NUMERICO (Unidades 1, 2, 3, 4, 5)

UNIDAD 1. LOS NUMEROS NATURALES

(Criterios 1.2, 1.3, 2.1)
SABERES BASICOS

A.2. Cantidad
A.2.2. Realizacion de estimaciones con la precisiéon requerida.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida
cotidiana, activando los conocimientos necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

A.3. Sentido de las operaciones

A.3.1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y
decimales.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.2. Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y
estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicién en problemas mas sencillos, el
tanteo, el ensayo y error o la blisqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas de su entorno mas cercano.

A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma resta, multiplicacién, division y
potenciacion): Calculos de manera eficiente con nameros naturales, enteros,
fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u
hoja de calculo.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1. Comprobar, de forma razonada la correccion de las soluciones de un problema, usando
herramientas digitales como calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.

CONTENIDOS

- Los niumeros naturales

- Origen y evolucion de los numeros.

- Sistemas de numeracion aditivos y posicionales.

- Expresion de niameros naturales en distintos sistemas de numeracion.
- El sistema de numeracion decimal

- Ordenes de unidades. Equivalencias.

- Los numeros grandes. Millones. Miles de millones. Billones. Trillon.
- Aproximaciones

- Redondeo a un determinado orden de unidades.



- Operaciones con numeros naturales

- Suma, resta y multiplicacion. Propiedades y relaciones (expresiones literales).

- Division exacta. Relaciones con la multiplicacion. Division entera.

- Expresiones con paréntesis y operaciones combinadas. Prioridad de las operaciones.
- Calculo exacto y aproximado

- Utilizacién de las propiedades de las operaciones para facilitar el célculo.
- Célculo aproximado. Estimaciones.

- Resolucion de problemas aritméticos

- Resolucién de problemas aritméticos con nimeros naturales.

INDICADORES DE LOGRO

1. Codifica nameros en distintos sistemas de numeracion, traduciendo de unos a otros
(egipcio, romano, decimal...). Reconocer cuando utiliza un sistema aditivo y cuando uno
posicional.

2. Establece equivalencias entre los distintos 6rdenes de unidades del Sistema de Numera-
cion Decimal.

Lee y escribe numeros grandes (millones, millardos, billones...).
Aproxima numeros, por redondeo, a diferentes 6rdenes de unidades.

Suma, resta, multiplica y divide nimeros naturales: Mediante los algoritmos tradicionales.
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Resuelve problemas aritméticos con numeros naturales que requieran una o dos
operaciones.

7. Resuelve problemas aritméticos con numeros nhaturales que requieran tres 0 mas
operaciones.

8. Resuelve expresiones con paréntesis y operaciones combinadas, utilizando la prioridad de
las operaciones y sus propiedades.

9. Suma, resta, multiplica y divide nimeros naturales: Realizando estimaciones y calculos
mentales.

10. Realiza célculos con numeros naturales decidiendo la forma mas adecuada (mental,
escrita, con calculadora u hoja de calculo), coherente y precisa.

INDICADORES DE LOGRO PRIORITARIOS

(En lo sucesivo, se consideran prioritarios, aunque no se especifique, los contenidos
asociados a los indicadores de logro prioritarios.)

2. Establece equivalencias entre los distintos 6rdenes de unidades del Sistema de Numera-
cion Decimal.

4. Aproxima numeros, por redondeo, a diferentes 6rdenes de unidades.



5. Suma, resta, multiplica y divide nimeros naturales: Mediante los algoritmos tradicionales.

6. Resuelve problemas aritméticos con numeros naturales que requieran una o dos
operaciones.

8. Resuelve expresiones con paréntesis y operaciones combinadas, utilizando la prioridad de
las operaciones y sus propiedades.

9. Suma, resta, multiplica y divide nimeros naturales: Realizando estimaciones y calculos
mentales.

UNIDAD 2. POTENCIAS Y RAICES
(Criterios 1.1, 2.1, 3.1)

SABERES BASICOS

A.2. Cantidad

A.2.1. Numeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientificay el uso de la
calculadora.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Iniciarse en la interpretacion de problemas matematicos sencillos, reconociendo los datos
dados, estableciendo, de manera basica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

A.2.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades
en contextos de la vida cotidiana.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Iniciarse en la interpretacion de problemas matematicos sencillos, reconociendo los datos
dados, estableciendo, de manera basica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

A.3. Sentido de las operaciones

A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion, multiplicacion y
division, elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacién en la
simplificacion y resolucion de problemas.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de forma
guiada, trabajando de forma individual o colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo para
formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones.



A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma resta, multiplicacion, division y potencia-
cion): Calculos de manera eficiente con numeros naturales, enteros, fraccionarios y de-
cimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de célculo.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1. Comprobar, de forma razonada la correccion de las soluciones de un problema, usando
herramientas digitales como calculadoras, hojas de calculo o programas especificos.

CONTENIDOS

- Potencias de base y exponente natural
- Traduccién de productos de factores iguales a forma de potencia, y viceversa.

- El cuadrado y el cubo
- Significado geométrico.
- Los cuadrados perfectos. Memorizacion de los cuadrados de los veinte primeros nimeros
naturales.

- Identificaciébn automatica de algunos cuadrados perfectos (los menores de 400, los
cuadrados de 25, 30, 50, 100, etc.).

- Calculo del numero de unidades cubicas que contiene un cubo de lado conocido. Expresion
aritmética en forma de potencia.

- Las potencias en la calculadora

- Potencias de base 10. Aplicaciones
- Expresién abreviada de niumeros grandes.
- Descomposicion polinbmica de un numero.

- Propiedades de las potencias (expresiones literales)
- Potencia de un producto. Potencia de un cociente.
- Producto y cociente de potencias de la misma base.
- Potencia de una potencia. Potencias de exponente cero.

- Operaciones con potencias
- Aplicacién de las propiedades para simplificar expresiones y abreviar calculos.

- Elaboracion de estrategias personales de calculo mental y escrito.
- Raiz cuadrada
- Concepto. Raiz cuadrada exacta y entera.

- Calculo de raices cuadradas por tanteo. Aproximaciones.
- Algoritmo para el célculo de la raiz cuadrada.

- Resolucién de problemas aritméticos con potencias y raiz cuadrada.



INDICADORES DE LOGRO

Interpreta como potencia una multiplicacion reiterada.
Calcula el valor de expresiones aritméticas en las que intervienen potencias.

Utiliza las potencias de 10 para expresar abreviadamente niumeros grandes y para reali-
zar la descomposicion polindmica de un numero natural.

Resuelve problemas aritméticos en los que intervienen potencias y la raiz cuadrada.

Realiza operaciones aritméticas con potencias de exponente natural aplicando sus
propiedades.

Calcula raices cuadradas mediante el algoritmo.

Calcula mentalmente la raiz cuadrada exacta o entera de un niamero menor que 100
apoyandose en los diez primeros cuadrados perfectos.

Calcula, por tanteo, con y sin calculadora, raices cuadradas exactas o enteras de nime-
ros mayores que 100.

INDICADORES DE LOGRO PRIORITARIOS

1
2
3.
5

Interpreta como potencia una multiplicacion reiterada.
Calcula el valor de expresiones aritméticas en las que intervienen potencias.
Utiliza las potencias de 10 para expresar abreviadamente nimeros grandes.

Realiza operaciones aritméticas con potencias de exponente natural aplicando sus
propiedades.

Calcula mentalmente la raiz cuadrada exacta o entera de un nimero menor que 100
apoyandose en los diez primeros cuadrados perfectos.

UNIDAD 3. DIVISIBILIDAD

(Criterio 5.2)

SABERES BASICOS

A.4. Relaciones

A.4.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacién en niumeros primos para resolver
problemas: estrategias y herramientas.

CRITERIOS DE EVALUACION

5.2.

Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos, aplicando

conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.



CONTENIDOS

La relacion de divisibilidad. Multiplos y divisores de un numero

Reconocimiento y obtencion de multiplos y divisores.

Criterios de divisibilidad por 2, 3,9, 5y 10.

- Expresién general de los niUmeros pares e impares.

N

ameros primos y nimeros compuestos

- Identificacion de los numeros primos menores que 50.

Elaboracién de estrategias para averiguar si un namero, de hasta 3 cifras, es primo o
compuesto.
Descomposicion de un namero en factores primos.

Maximo comun divisor y minimo comun multiplo de dos o mas numeros

Obtencion del m.c.d. y del m.c.m siguiendo procesos intuitivos o naturales y aplicando el
algoritmo optimo, a partir de los factores primos.

Resolucion de problemas

Resolucion de problemas de multiplos y divisores.
Resolucién de problemas de m.c.d. y m.c.m.

INDICADORES DE LOGRO

10.

Reconoce si un numero es multiplo o divisor de otro.
Obtiene divisores o multiplos de un nimero dado.

Identifica mentalmente, en un conjunto de nimeros, los multiplos de 2, de 3, de 5,de 9y
de 10.

Identifica los nUmeros primos menores que 50 y justifica por qué lo son.

Averigua si un nimero, de hasta 3 cifras, es primo o compuesto (elaboracion de estrate-
gias con ayuda de la calculadora).

Descompone numeros en factores primos.

Obtiene el m.c.d. o el m.c.m. de dos numeros en casos muy sencillos, mediante el calculo
mental, o a partir de la interseccion de sus respectivas colecciones de divisores o
multiplos.

Obtiene el m.c.d. y el m.c.m. de dos o0 mas numeros mediante su descomposicién en
factores primos.

Resuelve problemas en los que se requiere aplicar los conceptos de multiplo y divisor.

Resuelve problemas en los que se requiere aplicar los conceptos de maximo comudn
divisor o de minimo comun multiplo.
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11. Desarrolla estrategias de céalculo mental para realizar calculos exactos o aproximados
valorando la precision exigida en la operacion o en el problema.

INDICADORES DE LOGRO PRIORITARIOS

1. Reconoce si un numero es multiplo o divisor de otro.
2. Obtiene divisores o multiplos de un nimero dado.

3. ldentifica mentalmente, en un conjunto de nimeros, los multiplos de 2, de 3, de 5, de 9y
de 10.

4. ldentifica los nUmeros primos menores que 50 y justifica por qué lo son.
6. Descompone numeros en factores primos.

8. Obtiene el m.c.d. y el m.c.m. de dos 0 mas ndmeros mediante su descomposicion en
factores primos.

[(e]

. Resuelve problemas en los que se requiere aplicar los conceptos de mdltiplo y divisor.

UNIDAD 4. LOS NUMEROS ENTEROS
(Criterios 1.1,1.2,1.3,2.1,5.1,7.1)

SABERES BASICOS

A.2. Cantidad

A.2.3. Niomeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades
en contextos de la vida cotidiana.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Iniciarse en la interpretacion de problemas matematicos sencillos, reconociendo los datos
dados, estableciendo, de manera basica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

A.2.4. Diferentes formas de representacion de niameros enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numeérica.

CRITERIOS DE EVALUACION

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando
herramientas digitales sencillas, y formas de representacion adecuadas para visualizar ideas
y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas del entorno
cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

11



A.3. Sentido de las operaciones

A.3.1. Estrategias de calculo mental con nUmeros naturales, enteros, fraccionarios y
decimales.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.2. Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y
estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicién en problemas mas sencillos, el
tanteo, el ensayo y error o la blusqueda de patrones, que contribuyan a la resolucion de
problemas de su entorno mas cercano.

A.3.2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones
contextualizadas.

CRITERIOS DE EVALUACION

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de
los blogues de saberes formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones
entre ideas mateméticas en la resolucion de problemas sencillos del entorno cercano.

A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con nameros enteros, fracciones y
expresiones decimales.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.3. Obtener las soluciones mateméticas en problemas de contextos cercanos de la vida
cotidiana, activando los conocimientos necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma resta, multiplicacién, division y poten-
ciacion): Calculos de manera eficiente con numeros naturales, enteros, fraccionarios y
decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de
calculo.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1. Comprobar, de forma razonada la correccion de las soluciones de un problema, usando
herramientas digitales como calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.

CONTENIDOS

- Los nimeros enteros

- Identificacién de situaciones que hacen necesarios los nUmeros negativos.
- Representacion en la recta y ordenacion de los numeros enteros.
- Valor absoluto y opuesto de un numero entero.

- Sumay resta de numeros enteros.

- Utilizacion de modelos reales para su conceptualizacion
- Estrategias de calculo y supresion de paréntesis
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- Multiplicacion y divisiéon de numeros enteros. Regla de los signos

- Utilizacién de modelos reales para su conceptualizacion.

- Operaciones con nimeros enteros

Prioridad en las operaciones.
Simplificacién y resolucion de expresiones con paréntesis y operaciones combinadas.
Operaciones con calculadora.

- Potencias y raices de numeros enteros
- Potencias de numeros positivos y de numeros negativos.
- Raiz cuadrada de un nimero entero.

INDICADORES DE LOGRO

1.

© © N

11.

12.

13.

Utiliza los nimeros enteros para cuantificar y transmitir informacion relativa a situaciones
cotidianas.

Distingue los naturales de los que no lo son, en un conjunto de nimeros enteros.

Realiza sumas y restas con nUmeros enteros y expresa con correccion procesos Yy
resultados.

Aplica correctamente la regla de los signos en multiplicaciones y divisiones de niumeros
enteros.

Resuelve problemas, en contextos reales, que requieren la utilizacién de los nimeros
enteros.

Halla el valor absoluto de un nimero entero.

Identifica pares de nUmeros opuestos y los sitla en la recta numérica.

Ordena series de numeros enteros y los representa en la recta numérica.

Realiza célculos con potencias de exponente natural y raices cuadradas de numeros
enteros.

. Aplica la prioridad de las operaciones y elimina paréntesis correctamente.

Resuelve expresiones con operaciones combinadas y paréntesis y comprueba los
resultados con la calculadora.

Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar calculos exactos o aproximados
valorando la precision exigida en la operacién o en el problema.

Realiza calculos con numeros enteros decidiendo la forma mas adecuada (mental, escrita
0 con calculadora), coherente y precisa.
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INDICADORES DE LOGRO PRIORITARIOS

1. Utiliza los nUmeros enteros para cuantificar y transmitir informacion relativa a situaciones
cotidianas.

3. Realiza sumas y restas con numeros enteros y expresa con correccion procesos y
resultados.

4. Aplica correctamente la regla de los signos en multiplicaciones y divisiones de numeros
enteros.

5. Resuelve problemas, en contextos reales, que requieren la utilizacion de los niumeros
enteros.

8. Ordena series de niumeros enteros y los representa en la recta numérica.
10. Aplica la prioridad de las operaciones y elimina paréntesis correctamente.

11. Resuelve expresiones con operaciones combinadas y paréntesis y comprueba los
resultados con la calculadora.

UNIDAD 5. LOS NUMEROS DECIMALES
(Criterios 1.1,1.2,1.3,2.1,5.1,7.1)

A.2. Cantidad

A.2.3. Nimeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades
en contextos de la vida cotidiana.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Iniciarse en la interpretacion de problemas matematicos sencillos, reconociendo los datos
dados, estableciendo, de manera basica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

A.2.4. Diferentes formas de representacion de niumeros enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

CRITERIOS DE EVALUACION

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos usando
herramientas digitales sencillas, y formas de representacién adecuadas para visualizar ideas
y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas del entorno
cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.
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A.3. Sentido de las operaciones

A.3.1. Estrategias de calculo mental con numeros naturales, enteros, fraccionarios y
decimales.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.2. Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y
estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicion en problemas mas sencillos, el
tanteo, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucion de
problemas de su entorno mas cercano.

A.3.2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones
contextualizadas.

CRITERIOS DE EVALUACION

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de
los blogues de saberes formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones
entre ideas mateméticas en la resolucion de problemas sencillos del entorno cercano.

A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros, fracciones y
expresiones decimales.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida
cotidiana, activando los conocimientos necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma resta, multiplicacién, division y poten-
ciacion): Calculos de manera eficiente con numeros naturales, enteros, fraccionarios y
decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de
calculo.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1. Comprobar, de forma razonada la correccion de las soluciones de un problema, usando
herramientas digitales como calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.

CONTENIDOS

- Estructura de los nimeros decimales

- Ordenes de unidades decimales.

- Equivalencias entre los distintos 6rdenes de unidades.

- Lectura y escritura de numeros decimales.

- Representacion de decimales en la recta numérica.

- Ordenacion de numeros decimales.

- Interpolacion de un decimal entre dos dados.

- Aproximacion de un decimal a un determinado orden de unidades.

- Operaciones con numeros decimales

- Suma, resta, multiplicacion y division.
- Raiz cuadrada.
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- Célculo mental con nimeros decimales

- Estimaciones

- Resolucion de problemas

- Resolucion de problemas aritméticos con nimeros decimales.

INDICADORES DE LOGRO

N o o0 & w0 NP

o

10.

11.

12.

13.

Lee y escribe nimeros decimales.

Conoce las equivalencias entre los distintos érdenes de unidades.
Ordena series de numeros decimales.

Representa numeros decimales en la recta numérica.

Escribe un nimero decimal entre otros dos que se dan.

Realiza sumas, restas y multiplicaciones de nimeros decimales.

Realiza divisiones de numeros decimales (con cifras decimales en el dividendo, en el
divisor o en ambos).

Multiplica y divide por la unidad seguida de ceros.

Resuelve problemas aritméticos con numeros decimales, que requieren una o dos
operaciones.

Resuelve problemas aritméticos con numeros decimales, que requieren mas de dos
operaciones.

Realiza operaciones de redondeo y truncamiento de nimeros decimales conociendo el
grado de aproximacion y lo aplica a casos concretos.

Realiza operaciones combinadas con nimeros decimales, apoyandose, si conviene, en
la calculadora.

Utiliza la calculadora para hallar la raiz cuadrada de un numero decimal con la
aproximacion que se indique (por tanteos sucesivos o directamente).

INDICADORES DE LOGRO PRIORITARIOS

N o g s~ w D

Lee y escribe niumeros decimales.

Conoce las equivalencias entre los distintos érdenes de unidades.
Ordena series de numeros decimales.

Representa niumeros decimales en la recta numérica.

Escribe un nimero decimal entre otros dos que se dan.

Realiza sumas, restas y multiplicaciones de niameros decimales.

Realiza divisiones de numeros decimales (con cifras decimales en el dividendo, en el
divisor o en ambos).

Multiplica y divide por la unidad seguida de ceros.
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9. Resuelve problemas aritméticos con numeros decimales, que requieren una o dos
operaciones.

11. Redondea nimeros decimales al orden de unidades indicado.

UNIDAD 6. EL SISTEMA METRICO DECIMAL
(Criterios 1.2, 3.1)
BLOQUE B. SENTIDO DE LA MEDIDA

SABERES BASICOS

B.1. Magnitud

B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y mateméaticos: reconocimiento,
investigacion y relacion entre los mismos.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de forma
guiada, trabajando de forma individual o colectiva la utilizacion del razonamiento inductivo para
formular argumentos mateméaticos, analizando patrones, propiedades y relaciones.

B.1.2. Estrategias de eleccién de las unidades y operaciones adecuadas en problemas
gue impliguen medida.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.2. Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y
estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicién en problemas mas sencillos, el
tanteo, el ensayo y error o la blusqueda de patrones, que contribuyan a la resolucion de
problemas de su entorno mas cercano.

CONTENIDOS

- Magnitudes y su medida

- Concepto de magnitud. Identificacion y diferenciacion de magnitudes.
- Medida de una magnitud. Unidad de medida.

- El sistema métrico decimal

- Las magnitudes fundamentales: longitud, masa y capacidad.
- Unidades y equivalencias. Cambios de unidad. Paso de forma compleja a incompleja, y
viceversa.
- Operaciones con cantidades de una misma magnitud, en forma compleja o incompleja.
- Algunas unidades de medida tradicionales.

17



- La magnitud superficie

Medicion de superficies por conteo directo de unidades cuadradas.

Medida aproximada de una superficie irregular.

- Unidades y equivalencias. Cambios de unidad. Paso de forma compleja a incompleja, y
viceversa.

Operaciones con medidas de superficie, en forma compleja o incompleja.

- Algunas unidades de superficie tradicionales.

INDICADORES DE LOGRO

1. Diferencia, entre las cualidades de los objetos, las que son magnitudes.
2. Asocia a cada magnitud las unidades de medida que le corresponden.
3. Elige, en cada caso, la unidad adecuada a la cantidad que se va medir.

4. Conoce y aplica, en contextos reales, las equivalencias entre los distintos multiplos y
submudltiplos del metro, el litro y el gramo.

5. Cambia de unidad cantidades de longitud, capacidad y peso.

6. Transforma cantidades de longitud, capacidad y peso de forma compleja a incompleja, y
viceversa.

7. Opera con cantidades en forma compleja e incompleja.

8. Conoce las equivalencias entre los distintos multiplos y submultiplos del metro cuadrado.
9. Cambia de unidad cantidades de superficie.

10. Transforma cantidades de superficie de forma compleja a incompleja, y viceversa.

11. Opera con cantidades de superficie en forma compleja e incompleja.

12. Utiliza métodos directos para la medida de superficies mediante conteo de unidades
cuadradas, arbitrarias o convencionales.

13. Utiliza estrategias para la estimacion de la medida de superficies irregulares.

INDICADORES DE LOGRO PRIORITARIOS

1. Diferencia, entre las cualidades de los objetos, las que son magnitudes.
2. Asocia a cada magnitud las unidades de medida que le corresponden.
3. Elige, en cada caso, la unidad adecuada a la cantidad que se va medir.

4. Conoce y aplica, en contextos reales, las equivalencias entre los distintos multiplos y
submultiplos del metro, el litro y el gramo.

5. Cambia de unidad cantidades de longitud, capacidad y peso.
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6. Transforma cantidades de longitud, capacidad y peso de forma compleja a incompleja, y
viceversa.

8. Conoce las equivalencias entre los distintos multiplos y submultiplos del metro cuadrado.

9. Cambia de unidad cantidades de superficie.

BLOQUE A. SENTIDO NUMERICO (Unidades 7, 8, 9)
Saberes basicos y criterios de evaluacién comunes alas Unidades 7y 8:
A.2. Cantidad

A.2.3. Niomeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades
en contextos de la vida cotidiana.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Iniciarse en la interpretacion de problemas mateméticos sencillos, reconociendo los datos
dados, estableciendo, de manera basica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

A.2.4. Diferentes formas de representacién de numeros enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

CRITERIOS DE EVALUACION

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos usando
herramientas digitales sencillas, y formas de representacién adecuadas para visualizar ideas
y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas del entorno
cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

A.3. Sentido de las operaciones

A.3.1. Estrategias de calculo mental con numeros naturales, enteros, fraccionarios y
decimales.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.2. Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y
estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicion en problemas mas sencillos, el
tanteo, el ensayo y error o la blisqueda de patrones, que contribuyan a la resolucion de
problemas de su entorno mas cercano.
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A.3.2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones
contextualizadas.

CRITERIOS DE EVALUACION

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de
los blogues de saberes formando un todo coherente, reconociendo Yy utilizando las conexiones
entre ideas mateméticas en la resolucion de problemas sencillos del entorno cercano.

A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustracciéon, multiplicacion
y divisidn, elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacién en la
simplificaciéon y resolucion de problemas.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de forma
guiada, trabajando de forma individual o colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo para
formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones.

A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros, fracciones y
expresiones decimales.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.3. Obtener las soluciones mateméticas en problemas de contextos cercanos de la vida
cotidiana, activando los conocimientos necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma resta, multiplicacion, division y poten-
ciacion): Célculos de manera eficiente con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y
decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de
célculo.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1. Comprobar, de forma razonada la correccién de las soluciones de un problema, usando
herramientas digitales como calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.
UNIDAD 7. LAS FRACCIONES

(Criterios 1.1,1.2,1.3,2.1,3.1,5.1, 7.1)

CONTENIDOS

- El significado de las fracciones

- Como parte de la unidad. Representacion y comparacion con la unidad.
- La fraccion como operador. Fraccién de un namero.
- La fraccion como cociente indicado.

- Relacion entre fracciones y decimales

- Transformacion de una fraccion en un nimero decimal exacto y viceversa.
- Comparacién de fracciones, previo paso a forma decimal.
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- Equivalencia de fracciones

- ldentificacion y produccién de fracciones equivalentes. Simplificacion.
- Transformacion de un nimero entero en fraccion.
- Relacion entre los términos de dos fracciones equivalentes (igualdad de los productos

cruzados). Calculo del término desconocido.

- Resolucion de problemas

- Problemas en los que se calcula la fraccion de una cantidad.
- Problemas en los que se conoce la fraccion de una cantidad y se pide el total (problema

inverso).

INDICADORES DE LOGRO

1
2
3.
4

10.
11.
12.
13.
14.
15.

Representa graficamente una fraccion.
Determina la fraccion que corresponde a cada parte de una cantidad.

Calcula la fraccion de un niumero.

. Resuelve problemas en los que se pide el célculo de la fraccién que representa la parte de

un total.

Resuelve problemas en los que se pide el valor de la parte (fraccién de un nimero, proble-
ma directo).

. Resuelve problemas en los que se pide el célculo del total (fraccion de un nimero, problema

inverso).

Identifica una fraccibn como el cociente indicado de dos numeros. Pasa de fraccion a
decimal.

Pasa a forma fraccionaria nimeros decimales exactos sencillos.

Compara mentalmente fracciones en casos sencillos (fraccion mayor o menor que la uni-
dad, o que 1/2; fracciones de igual numerador, etc.) y justifica las respuestas.

Ordena fracciones pasandolas a forma decimal.

Calcula fracciones equivalentes a una dada.

Reconoce si dos fracciones son equivalentes.

Simplifica fracciones. Obtiene la fraccion irreducible de una dada.

Utiliza la igualdad de los productos cruzados para completar fracciones equivalentes.

Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar calculos exactos o aproximados valo-
rando la precision exigida en la operacion o en el problema.
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INDICADORES DE LOGRO PRIORITARIOS

1. Representa graficamente una fraccion.

2. Determina la fraccion que corresponde a cada parte de una cantidad.

3. Calcula la fraccion de un numero.

4. Resuelve problemas en los que se pide el célculo de la fraccion que representa la parte de
un total.

5. Resuelve problemas en los que se pide el valor de la parte (fraccion de un namero, proble-
ma directo).

7. ldentifica una fraccion como el cociente indicado de dos numeros. Pasa de fraccion a
decimal.

10. Ordena fracciones pasandolas a forma decimal.

11. Calcula fracciones equivalentes a una dada.

12. Reconoce si dos fracciones son equivalentes.

13. Simplifica fracciones. Obtiene la fraccion irreducible de una dada.

UNIDAD 8. OPERACIONES CON FRACCIONES
(Criterios 1.1,1.2,1.3,2.1,3.1,5.1, 7.1)
CONTENIDOS

Reducciéon de fracciones a comun denominador

- Otra forma de comparar y ordenar fracciones.

- Sumay resta de fracciones (reduciendo a comun denominador)

- Suma y resta de enteros y fracciones.
- Resolucién de expresiones con sumas, restas, paréntesis y fracciones.

Multiplicacion de fracciones

- Producto de un entero y una fraccion. Producto de dos fracciones. Fraccion de fraccion.
- Potencia de una fraccion.

Divisiéon de fracciones

- Fraccion inversa de una dada.
- Cociente de dos fracciones. Cociente de enteros y fracciones.

Operaciones combinadas

Interpretacion de la prioridad de las operaciones y resoluciébn de expresiones con
operaciones combinadas y paréntesis en el conjunto de las fracciones.
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- Resolucion de problemas

- Problemas de suma y resta de fracciones.
- Problemas de producto y cociente de fracciones.
- Problemas en los que aparece la fraccion de otra fraccion.

INDICADORES DE LOGRO

1.

© N o 00 bk~ w0 N

10.
11.

Calcula sumas y restas de fracciones de distinto denominador, sumas y restas de fraccio-
nes y enteros y expresiones con paréntesis.

Multiplica fracciones: un entero por una fraccion y dos fracciones.
Calcula la fraccion de una fraccion.

Divide fracciones: Cociente de enteros y fracciones y de dos fracciones.
Resuelve problemas de fracciones con operaciones aditivas.

Resuelve problemas de fracciones con operaciones multiplicativas.
Resuelve problemas en los que aparece la fraccion de otra fraccion.

Reduce a comun denominador cualquier tipo de fracciones (el calculo del denominador
comun exige la obtencién previa del minimo comun multiplo de los denominadores).

Ordena un conjunto de fracciones reduciéndolas a comun denominador.
Resuelve expresiones con operaciones combinadas de fracciones.

Reduce a comun denominador fracciones con denominadores sencillos (el calculo del
denominador comun se hace mentalmente).

INDICADORES DE LOGRO PRIORITARIOS

1.

© g~ DN

10.
11.

Calcula sumas y restas de fracciones de distinto denominador, sumas y restas de fraccio-
nes y enteros y expresiones con paréntesis.

Multiplica fracciones: un entero por una fraccion y dos fracciones.
Divide fracciones: Cociente de enteros y fracciones y de dos fracciones.
Resuelve problemas de fracciones con operaciones aditivas.

Reduce a comun denominador cualquier tipo de fracciones (el calculo del denominador
comun exige la obtencion previa del minimo comun multiplo de los denominadores).

Resuelve expresiones con operaciones combinadas de fracciones.

Reduce a comun denominador fracciones con denominadores sencillos (el calculo del
denominador comun se hace mentalmente).
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UNIDAD 9. PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAJES

(Criterios 2.2,5.2,6.1, 7.2, 8.2)

SABERES BASICOS

A.5. Razonamiento proporcional

A.5.1. Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones
cuantitativas.

CRITERIOS DE EVALUACION

6.1. Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre
el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica
y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos
sencillos en la resolucion de problemas.

A.5.2. Porcentajes: comprension y resolucién de problemas.

CRITERIOS DE EVALUACION

6.1. Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre
el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica
y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos
sencillos en la resolucion de problemas.

A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo
de métodos para laresolucion de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales,
rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y
tiempo, etc.).

CRITERIOS DE EVALUACION

7.2. Eshozar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y
modelizacibn como expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la busqueda de
estrategias de resolucion de una situacion problematizada.

A.2. Cantidad

A.2.5. Interpretacion del significado de las variaciones porcentuales. Porcentajes
mayores que 100 y menores que 1.

CRITERIOS DE EVALUACION

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos, aplicando
conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.
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A.4. Relaciones

A.4.2. Seleccion de larepresentacion adecuada para una misma cantidad en cada
situacion o problema.

CRITERIOS DE EVALUACION

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cotidianos de su
entorno personal, expresando y comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando
terminologia matematica adecuada con precision y rigor.

A.6. Educacion financiera. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsa-
ble atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las relaciones entre valor y
precio en contextos cotidianos.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un
problema comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y
repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de género,
sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacién.

CONTENIDOS

Relaciéon de proporcionalidad entre magnitudes

- Identificacién de magnitudes directa e inversamente proporcionales.

- Tablas de valores directa e inversamente proporcionales.

- Fracciones equivalentes en tablas directa e inversamente proporcionales.

- Aplicacién de las propiedades de las fracciones equivalentes para completar pares de
valores en las tablas de proporcionalidad directa e inversa.

Problemas de proporcionalidad directa

- Método de reduccion a la unidad.

- Fracciones equivalentes en tablas directamente proporcionales.

- Regla de tres directa (escribiendo la proporcién).

- Resolucion con la constante de proporcionalidad.

Problemas de proporcionalidad inversa

- Método de reduccion a la unidad.

- Fracciones equivalentes en tablas inversamente proporcionales.
- Regla de tres inversa (escribiendo la proporcion).

Porcentajes

- El porcentaje como fraccion y como proporcion.

- Relacion entre porcentajes y numeros decimales.
- Algunos porcentajes especiales.

Calculo de porcentajes por diferentes métodos.
- Célculo rapido de porcentajes sencillos.

- Célculo de porcentajes con la calculadora.

- Aumentos y disminuciones porcentuales.

Problemas relacionados con porcentajes.
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INDICADORES DE LOGRO

1.

o

6.

7.
8.
9.

10.
11.
12.

Reconoce si entre dos magnitudes existe relacion de proporcionalidad, diferenciando la
proporcionalidad directa de la inversa.

Completa tablas de valores directamente proporcionales y obtiene de ellas pares de
fracciones equivalentes.

Completa tablas de valores inversamente proporcionales y obtiene de ellas pares de
fracciones equivalentes.

Obtiene el término desconocido en un par de fracciones equivalentes, a partir de los otros
tres conocidos.

Resuelve problemas de proporcionalidad directa por el método de reduccion a la unidad,
estableciendo la proporcién correspondiente (regla de tres) y con la constante de
proporcionalidad.

Resuelve problemas de proporcionalidad inversa por el método de reduccién a la unidad
y estableciendo la proporcion correspondiente (regla de tres).

Identifica cada porcentaje con una fraccion y con un decimal.
Calcula el porcentaje indicado de una cantidad dada.

Resuelve problemas directos de porcentajes.

Resuelve problemas en los que se pide el porcentaje o el total.
Resuelve problemas de aumentos y disminuciones porcentuales.

Calcula porcentajes con la calculadora.

INDICADORES DE LOGRO PRIORITARIOS

1.

5.

6.

10.
11.

Reconoce si entre dos magnitudes existe relacion de proporcionalidad, diferenciando la
proporcionalidad directa de la inversa.

Resuelve problemas de proporcionalidad directa por el método de reduccion a la unidad,
estableciendo la proporcion correspondiente (regla de tres).

Resuelve problemas de proporcionalidad inversa por el método de reduccién a la unidad
y estableciendo la proporcion correspondiente (regla de tres).

Identifica cada porcentaje con una fraccion y con un decimal.
Calcula el porcentaje indicado de una cantidad dada.

Resuelve problemas directos de porcentajes.

Resuelve problemas en los que se pide el porcentaje o el total.

Resuelve problemas de aumentos y disminuciones porcentuales.
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UNIDAD 10. ALGEBRA
(Criterios 3.1, 4.2, 6.2)

BLOQUE D. SENTIDO ALGEBRAICO
SABERES BASICOS

D.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de laregla de
formacidn en casos sencillos.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.2. Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de forma eficaz,
interpretando y modificando algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

D.2. Modelo matematico. Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando
representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.2. Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de forma eficaz,
interpretando y modificando algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

D.4. Igualdad y desigualdad

D.4.1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o
mateméticamente relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.

CRITERIOS DE EVALUACION

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias
y con la vida real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucién de
problemas en situaciones del entorno cercano.

SABERES BASICOS (Ampliacion)

D.4.3. Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y
ecuaciones cuadréticas en situaciones de la vida cotidiana.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de forma
guiada, trabajando de forma individual o colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo para
formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones.

CONTENIDOS

- El lenguaje algebraico. Utilidad

- Expresion de propiedades y relaciones (identidades, formulas).

- Traduccién de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales, al
algebraico y viceversa.

- Valor numérico de una expresion algebraica.
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- Expresiones algebraicas

- Monomios y polinomios.

- Suma y resta de monomios y polinomios.

- Multiplicacion y division de monomios.

- Multiplicacion de un monomio por un polinomio.
- Reduccion de expresiones algebraicas sencillas.

- Ecuaciones

- Igualdades algebraicas: ecuaciones e identidades.

Elementos de una ecuacion: miembros, términos, incognitas y soluciones.
Ecuaciones equivalentes. Qué es resolver una ecuacion.

Primeras técnicas para la resolucion de ecuaciones.

Ecuaciones de primer grado con una incognita. Ecuaciones sin solucion.

Aplicacién de las técnicas bésicas para la resolucion de ecuaciones sencillas.
- Transposiciéon de términos.
- Reduccioén de una ecuacion a otra equivalente.

- Resolucion de problemas mediante ecuaciones

- Traduccién de enunciados sencillos a lenguaje algebraico (a una ecuacion).
- Resolucién de problemas con ayuda de las ecuaciones.

- Valorar la precisién y simplicidad del lenguaje algebraico para representar, resolver y
comunicar diferentes situaciones de la vida cotidiana.

INDICADORES DE LOGRO (TODOS SE CONSIDERAN PRIORITARIOS)

Traduce enunciados de lenguaje verbal a lenguaje algebraico y viceversa.
Halla valores numéricos en expresiones algebraicas sencillas o formulas.
En un monomio, diferencia el coeficiente, la parte literal y el grado.
Reduce expresiones con sumas y restas de monomios.

Multiplica y divide monomios.

Suma y resta polinomios.

Multiplica monomios por polinomios.

© N o g bk~ 0w NP

Reconoce si un valor dado es solucion de una determinada ecuacion o si esta no tiene
solucioén.

9. Diferencia e identifica los miembros y los términos de una ecuacion.

10. Conoce y aplica las técnicas basicas para la transposicion de términos
(x+a=Db; x—a=b;x-a=Dhb;x/a=h).

11. Resuelve ecuaciones del tipo ax + b=cx+d o similares.
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12. Resuelve ecuaciones con paréntesis, en casos sencillos.
13. Resuelve problemas sencillos de numeros, utilizando ecuaciones.

14. Resuelve problemas en contextos reales, utilizando ecuaciones.

BLOQUE B. SENTIDO DE LA MEDIDA
Saberes basicos y criterios de evaluacion comunes a las Unidades 11y 13:

SABERES BASICOS

B.1. Magnitud

B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento,
investigacion y relacion entre los mismos.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de forma
guiada, trabajando de forma individual o colectiva la utilizacion del razonamiento inductivo para
formular argumentos mateméaticos, analizando patrones, propiedades y relaciones.

B.1.2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas
gue impliguen medida.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.2. Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y
estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicion en problemas mas sencillos, el
tanteo, el ensayo y error o la blusqueda de patrones, que contribuyan a la resolucion de
problemas de su entorno mas cercano.

B.2. Estimacién y relaciones. Estrategias para la toma de decision justificada del grado
de precision requerida en situaciones de medida.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un
problema comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y
repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de género,
sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.
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UNIDAD 11. RECTAS Y ANGULOS

(Criterios 1.2, 2.2, 3.1)

CONTENIDOS

- Elementos béasicos de la geometria del plano

Relaciones y propiedades de figuras en el plano: paralelismo y perpendicularidad.

Construcciones geométricas sencillas

- Mediatriz de un segmento y bisectriz de un angulo. Propiedades.

Angulos y sus relaciones

- Clasificacion de los angulos.

- Angulos complementarios, suplementarios, consecutivos, adyacentes y opuestos por el
vértice.

- Angulos que se forman cuando una recta corta a otras dos rectas paralelas.

Medida de angulos

- Unidades e instrumentos de medida de angulos. Equivalencias.

- Expresion de la medida de un angulo en forma compleja e incompleja. Conversion de
una a otra.

- Operaciones con medidas angulares: suma, resta, multiplicacién y division por un
ndmero natural, en forma compleja e incompleja.

Angulos en los poligonos y en la circunferencia

- Suma de los angulos de un triangulo. Suma de los angulos de un cuadrilatero. Suma de
los angulos de un poligono de n lados.
- Angulo central. Angulo inscrito. Relaciones.

Problemas
- Aplicacion de las relaciones angulares en los poligonos y en la circunferencia para obtener
medidas indirectas de angulos en distintas figuras.

INDICADORES DE LOGRO

1. Clasifica y nombra angulos segun su apertura y sus posiciones relativas.

2. Nombra los distintos tipos de angulos determinados por una recta que corta a dos
paralelas e identifica relaciones de igualdad entre ellos.

3. Utiliza las unidades del sistema sexagesimal y sus equivalencias.
4. Suma y resta medidas de angulos expresados en forma compleja.

5. Multiplica y divide la medida de un angulo por un numero natural.
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6. Utiliza procedimientos para el trazado de paralelas y perpendiculares.

7. Construye la mediatriz de un segmento y la bisectriz de un angulo y conoce sus
propiedades.

8. Utiliza correctamente el transportador para medir y dibujar angulos.

9. Conoce el valor de la suma de los angulos de un poligono y lo utiliza para realizar
mediciones indirectas de angulos.

10. Conoce las relaciones entre angulos inscritos y centrales en una circunferencia y las
utiliza para resolver problemas geométricos sencillos.

11. Utiliza los instrumentos de dibujo con precision y exactitud y presenta con claridad los
procesos y resultados en construcciones y problemas geométricos.

INDICADORES DE LOGRO PRIORITARIOS

1. Clasifica y nombra angulos segun su apertura y sus posiciones relativas.

2. Nombra los distintos tipos de angulos determinados por una recta que corta a dos
paralelas e identifica relaciones de igualdad entre ellos.

Utiliza las unidades del sistema sexagesimal y sus equivalencias.
Suma y resta medidas de angulos expresados en forma compleja.
Multiplica y divide la medida de un angulo por un nimero natural.

Utiliza procedimientos para el trazado de paralelas y perpendiculares.

A A

Construye la mediatriz de un segmento y la bisectriz de un angulo y conoce sus
propiedades.

9. Conoce el valor de la suma de los angulos de un triangulo y de un cuadrilatero y lo utiliza
para realizar mediciones indirectas de angulos.

11. Utiliza los instrumentos de dibujo con precision y exactitud y presenta con claridad los
procesos Yy resultados en construcciones y problemas geométricos.
UNIDAD 13. AREAS Y PERIMETROS
(Criterios 1.2, 2.2, 3.1)

CONTENIDOS

- Medidas en los cuadrilateros

- Rectangulo. Cuadrado.
- Paralelogramo cualquiera. Obtencién razonada de la férmula. Aplicacion.
- Rombo y trapecio. Justificacion de las formulas. Aplicacion.

- Medidas en los triangulos
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- Medidas en los poligonos

- Area de un poligono mediante triangulacién. Area de un poligono regular.

- Medidas en el circulo
- Perimetro y area de circulo. Longitud de un arco de circunferencia. Area del sector
circular. Area de la corona circular.
- Teorema de Pitagoras. Justificacion y aplicaciones
- Célculo de un lado de un triangulo rectangulo conociendo los otros dos.
- Célculo de un segmento de una figura plana a partir de otros dos, en casos sencillos.
- Célculo de areas y perimetros con el Teorema de Pitagoras
- Calculo de areas y perimetros de triAngulos y cuadrilateros que requieren la obtencién de
un segmento mediante el Teorema de Pitdgoras.
- Resolucién de problemas con célculos de areas
- Célculo de areas y perimetros en situaciones contextualizadas.

- Célculo de areas por descomposicion y composicion.

- Uso de herramientas informéticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones
geométricas

INDICADORES DE LOGRO

1. Calcula el &reay el perimetro de una figura plana (dibujada) en los siguientes casos:
- Un triangulo, conociendo los tres lados y una altura.
- Un paralelogramo, conociendo dos lados y la altura.
- Un rectangulo, conociendo sus dos lados.
- Un rombo, conociendo los lados y las diagonales.
- Un trapecio, conociendo sus lados y la altura.
- Un circulo, conociendo su radio.
- Un poligono regular, conociendo el lado y la apotema.

Calcula area y perimetro de un sector circular conociendo radio y angulo.
Calcula areas mediante descomposicion en figuras simples o recomposicion.

Resuelve situaciones problematicas con areas y perimetros.

a ~ w0 DN

Calcula el area y el perimetro de un triangulo rectangulo, conociendo dos de sus lados
(sin la figura).

6. Calcula el area y el perimetro de un rombo, conociendo sus dos diagonales o una dia-
gonal y el lado.

7. Calcula el areay el perimetro de un trapecio rectangulo o isésceles cuando no se conoce
la altura o uno de los lados.

8. Calcula el area y el perimetro de un triangulo equilatero conociendo el lado.
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INDICADORES DE LOGRO PRIORITARIOS

1. Calcula el &reay el perimetro de una figura plana (dibujada) en los siguientes casos:
- Un triangulo, conociendo los tres lados y una altura.
- Un paralelogramo, conociendo dos lados y la altura.
- Un rectangulo, conociendo sus dos lados.
- Un rombo, conociendo los lados y las diagonales.
- Un trapecio, conociendo sus lados y la altura.
- Un circulo, conociendo su radio.
- Un poligono regular, conociendo el lado y la apotema.

4. Resuelve situaciones problematicas con areas y perimetros.

5. Calcula el &rea y el perimetro de un triangulo rectdngulo, conociendo dos de sus lados
(sin la figura).

6. Calcula el &rea y el perimetro de un rombo, conociendo sus dos diagonales o una dia-
gonal y el lado.

8. Calcula el area y el perimetro de un triangulo equilatero conociendo el lado.

UNIDAD 14. GRAFICAS DE FUNCIONES
(Criterios 3.2, 8.1)

BLOQUE D. SENTIDO ALGEBRAICO

SABERES BASICOS

D.3. Variable

D.3.1. Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

CRITERIOS DE EVALUACION

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje matemético
apropiado, empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar sus conocimientos matematicos.

D.5. Relaciones y funciones
D.5.2. Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparaciéon de diferentes
modos de representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propie-

dades a partir de ellas.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.2. Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos
de la vida cotidiana, modificando alguno de sus datos o alguna condicion del problema,
enriqueciendo asi los conceptos matematicos.
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CONTENIDOS

Coordenadas cartesianas

- Representacion e identificacion de puntos en un sistema de ejes coordenados.

Puntos que transmiten informacion

- Interpretacion de puntos en diagramas cartesianos.

Organizacion de datos en tablas de valores

Interpretacion de graficas

- Interpretacion de gréficas en situaciones cercanas al mundo del alumno.

utilizacion de calculadoras gréficas y programas de ordenador para la construccion e
interpretacion de gréficas.

INDICADORES DE LOGRO (TODOS SE CONSIDERAN PRIORITARIOS)

1. Representa puntos dados por sus coordenadas.

2. Asigna coordenadas a puntos dados graficamente.
3. Interpreta puntos dentro de un contexto.
4

. Interpreta graficas en situaciones de la vida real, incluidas las que corresponden a
relaciones lineales y cuadraticas.

UNIDAD 15. ESTADISTICA

(Criterios 1.1, 3.3,4.1,6.1,6.3,7.1, 7.2)
BLOQUE A. SENTIDO NUMERICO

SABERES BASICOS

A.l. Conteo
A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas sencillos, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas simples, facilitando su interpretacion computacional
y relacionando los aspectos basicos de la informatica con las necesidades del alumnado.
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A.1.2. Adaptacion del conteo al tamafio de los niameros en problemas de la vida
cotidiana.

CRITERIOS DE EVALUACION

6.1. Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre
el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica
y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos
sencillos en la resolucion de problemas.

BLOQUE E. SENTIDO ESTOCASTICO

SABERES BASICOS

E.1. Organizacion y analisis de datos

E.1.1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida
cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores
individuales.

CRITERIOS DE EVALUACION

6.1. Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre
el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica
y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos
sencillos en la resolucion de problemas.

E.1.2. Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables
cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Iniciarse en la interpretacion de problemas mateméticos sencillos, reconociendo los datos
dados, estableciendo, de manera bésica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados mateméaticos usando
herramientas digitales sencillas, y formas de representacién adecuadas para visualizar ideas
y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas del entorno
cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

E.1.3. Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo, aplicaciones, ...) y eleccion del mas adecuado.

CRITERIOS DE EVALUACION

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos usando
herramientas digitales sencillas, y formas de representacién adecuadas para visualizar ideas
y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas del entorno
cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.
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E.1.4. Interpretacion de las medidas de localizaciéon y dispersién. Eleccién, en funcion
de la situaciéon objeto de estudio, y calculo de la medida de centralizacién mas
adecuada.

CRITERIOS DE EVALUACION

7.2. Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y
modelizacidbn como expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la busqueda de
estrategias de resolucion de una situacion problematizada.

E.3. Inferencia

E.3.1. Formulaciéon de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas
de interés de una poblacién.

CRITERIOS DE EVALUACION

6.1. Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre
el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica
y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos
sencillos en la resolucion de problemas.

E.3.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones
estadisticas: seleccidon y presentaciéon de la informacidon procedente de una muestra
mediante herramientas digitales.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software mateméaticos
como paquetes estadisticos o programas de analisis numérico en la investigacion y
comprobacién de conjeturas o problemas.

E.3.3. Estrategias de deduccidn de conclusiones a partir de una muestra con el fin de
emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

CRITERIOS DE EVALUACION

6.3. Reconocer en diferentes contextos del entorno mas cercano, la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que
demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

CONTENIDOS

- Proceso pararealizar un estudio estadistico

Poblacion e individuo. Muestra.

Variables estadisticas cualitativas y cuantitativas.

Frecuencias absolutas y relativas.

Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia.

- Gréficos estadisticos
- Diagrama de barras. Diagrama de sectores. Poligono de frecuencias.
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Parametros estadisticos

Medidas de tendencia central: media, mediana, moda. Interpretacion.
Medidas de dispersion: rango. Interpretacion.

Tablas de doble entrada.

- Interpretacion de los datos contenidos en tablas de doble entrada.

Estadistica inferencial
- Tamafo y representatividad de una muestra.
- Conclusiones que se obtienen de una muestra.

Utilizacion de calculadoras y herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar
graficos estadisticos y calcular las medidas de tendencia central y el rango de variables
estadisticas cuantitativas.

INDICADORES DE LOGRO

1.

Define poblacién, muestra e individuo desde el punto de vista estadistico y lo aplica a
casos concretos.

. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadisticas, tanto

cualitativas como cuantitativas.

3. Elabora e interpreta tablas estadisticas sencillas (asociadas a variables discretas).

. Elabora e interpreta tablas de frecuencias asociadas a distribuciones estadisticas que exigen

el agrupamiento de los datos en intervalos.

. Representa los datos de una tabla de frecuencias mediante un diagrama de barras, un

poligono de frecuencias o un diagrama de sectores.

. Interpreta gréficos estadisticos sencillos recogidos en medios de comunicacion (mediante

diagramas de barras, poligonos de frecuencias, diagramas de sectores).

. Obtiene e interpreta la media, la mediana, la moda y el rango de una distribucion estadistica

de variable discreta.

. Elabora e interpreta tablas de doble entrada.

9. Emplea la calculadora y herramientas tecnoldgicas para organizar datos y generar graficos

estadisticos.

10. Reconoce procesos de muestreo correctos e identifica errores en otros incorrectos.

INDICADORES DE LOGRO PRIORITARIOS

1.

Define poblacion, muestra e individuo desde el punto de vista estadistico y lo aplica a
casos concretos.

. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadisticas, tanto

cualitativas como cuantitativas.

. Elabora e interpreta tablas estadisticas sencillas (asociadas a variables discretas).

. Representa los datos de una tabla de frecuencias mediante un diagrama de barras, un

poligono de frecuencias o un diagrama de sectores.
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6. Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos en medios de comunicacion (mediante
diagramas de barras, poligonos de frecuencias, diagramas de sectores).

7. Obtiene e interpreta la media, la mediana, la moda y el rango de una distribucion estadistica
de variable discreta.

BLOQUE F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO (CARACTER TRANSVERSAL)
(Criterios 1.3, 2.2,6.3,9.1, 9.2, 10.1, 10.2)

SABERES BASICOS

F.1. Creencias, actitudes y emociones

F.1.1. Gestibn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconcienciay autorregulacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matemético como
herramienta, generando expectativas positivas en la adaptacion, el tratamiento y la gestion de
retos matematicos y cambios en contextos cotidianos de su entorno personal e iniciandose en
el pensamiento critico y creativo.

F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

CRITERIOS DE EVALUACION

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus
limitaciones y buscando ayuda al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de
las matematicas.

F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.3. Obtener las soluciones mateméticas en problemas de contextos cercanos de la vida
cotidiana, activando los conocimientos necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus

limitaciones y buscando ayuda al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de
las matematicas.
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F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

CRITERIOS DE EVALUACION

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de
destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacion, de motivacion vy
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones
y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
asumiendo las normas de convivencia, y aplicandolas de manera constructiva, dialogante e
inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas
asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

F.2.2. Conductas empaticas y estrategias de la gestién de conflictos.

CRITERIOS DE EVALUACION

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, iniciAndose en el desarrollo de
destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacion, de motivacion vy
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones
y realizando juicios informados.

F.3. Inclusion, respeto y diversidad

F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aulay en la
sociedad.

CRITERIOS DE EVALUACION

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
asumiendo las normas de convivencia, y aplicandolas de manera constructiva, dialogante e
inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas
asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

F.3.2. La contribucién de las mateméaticas al desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de género.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un
problema comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y
repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de género,
sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.
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6.3. Reconocer en diferentes contextos del entorno mas cercano, la aportacion de las
matemadticas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que
demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

F.3.3. Reconocimiento de la contribucién de la cultura andaluza, en los diferentes
periodos histéricos y en particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.

CRITERIOS DE EVALUACION

6.3. Reconocer en diferentes contextos del entorno mas cercano, la aportacion de las
matemadticas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que
demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.
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