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1. OBJETIVOS GENERALES

Este modulo, Programacién, de 256 horas se imparte en el primer curso del Ciclo
Formativo de Grado Superior (CFGS) correspondiente al titulo de Técnico Superior en Desarrollo
de Aplicaciones Web (DAW).

El CFGS DAW se imparte en modalidad bilingiie inglés:
* Los moédulos bilingiies en inglés son:
© Programacion y Sistemas Informaticos en primer curso.

o Desarrollo Web en Entorno Cliente, Desarrollo Web en Entorno Servidor y Disefio de
Interfaces Web en segundo curso.

El moédulo PROGRAMACION se desarrolla durante los tres trimestres del primer curso, a
razon de 8 horas semanales durante 32 semanas.

La normativa que regula tanto el titulo DAW como el modulo Programacion:

* Real Decreto 686/2010, de 20 de mayo, por el que se establece el titulo de Técnico Superior
en Desarrollo de Aplicaciones Web y se fijan sus ensefianzas minimas. (BOE n° 143 de
12/06/2010)

* ORDEN de 16 de junio de 2011, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al
titulo de Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web. (BOJA n°® 149 de 01/08/2011)

La competencia general del titulo DAW esta establecida como:

Desarrollar, implantar, y mantener aplicaciones web, con independencia del modelo
empleado y utilizando tecnologias especificas, garantizando el acceso a los datos de forma
segura y cumpliendo los criterios de accesibilidad, usabilidad y calidad exigidas en los
estandares establecidos.

Este modulo profesional contiene parte de la formacion necesaria para desempeiar la
funcion de programacion de aplicaciones de proposito general en lenguajes orientados a
objetos.

La funcion de programaciéon de aplicaciones de propodsito general en lenguajes orientados a
objetos incluye aspectos como:

* El desarrollo de programas organizados en clases aplicando los principios de Ila
programacion orientada a objetos.

* La utilizacion de interfaces para la interaccion de la aplicacion con el usuario.

* La identificacion, analisis e integracion de librerias para incorporar funcionalidades
especificas a los programas desarrollados.
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El almacenamiento y recuperacion de informacion en sistemas gestores de bases de datos
relacionales y orientados a objetos.

Las actividades profesionales asociadas a esta funcion se aplican en el desarrollo y la

adaptacion de programas informaticos de proposito general en lenguajes orientados a objetos.

La formacién del moédulo contribuye a alcanzar los objetivos generales de este ciclo

formativo que se relacionan a continuacion:

e) Interpretar el disefo logico, verificando los pardmetros establecidos para gestionar bases
de datos.

j) Emplear herramientas y lenguajes especificos, siguiendo las especificaciones, para
desarrollar componentes multimedia.

q) Programar y realizar actividades para gestionar el mantenimiento de los recursos
informaticos.

La formacién del médulo contribuye a alcanzar las competencias profesionales, personales

y sociales de este titulo que se relacionan a continuacion:

a) Configurar y explotar sistemas informaticos, adaptando la configuracion logica del
sistema segun las necesidades de uso y los criterios establecidos.

e) Desarrollar aplicaciones Web con acceso a bases de datos utilizando lenguajes, objetos de
acceso y herramientas de mapeo adecuados a las especificaciones.

f) Integrar contenidos en la logica de una aplicacion Web, desarrollando componentes de
acceso a datos adecuados a las especificaciones.

i) Integrar componentes multimedia en el interface de una aplicacion Web, realizando el
analisis de interactividad, accesibilidad y usabilidad de la aplicacion.

j) Desarrollar e integrar componentes software en el entorno del servidor Web, empleando
herramientas y lenguajes especificos, para cumplir las especificaciones de la aplicacion.

v) Realizar la gestién bésica para la creacion y funcionamiento de una pequefia empresa y
tener iniciativa en su actividad profesional con sentido de la responsabilidad social.

Las lineas de actuacion en el proceso ensefianza-aprendizaje que permiten alcanzar los

objetivos del moédulo versaran sobre:

La interpretacion y aplicacion de los principios de la programacion orientada a objetos.

La evaluacion, seleccion y utilizacion de herramientas y lenguajes de programacion
orientados a objetos

La utilizaciéon de las caracteristicas especificas de lenguajes y entornos de programacion en
el desarrollo de aplicaciones informaticas.

La identificacién de las funcionalidades aportadas por los sistemas gestores de bases de
datos y su incorporacion a los programas desarrollados.

La documentacién de los programas desarrollados.
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2. METODOLOGIA

La metodologia sera la siguiente:
* Exposicion de los contenidos teoricos para cada unidad didactica
* Realizacion de ejercicios practicos como modelo

* Planteamiento de ejercicios practicos y resolucion de los mismos por parte de los
alumnos

* Orientacion y resolucion de dudas que surjan tanto en la realizacion de los ejercicios
practicos como de los conceptos tedricos tratados en cada unidad

* Supervision y correccion del trabajo realizado por los alumnos

* Asesoramiento para el estudio de los alumnos incidiendo en los conceptos
fundamentales de cada unidad

* Los materiales y apuntes del modulo estaran disponibles en idioma inglés en el curso
correspondiente de la plataforma Moodle Centros de la Consejeria de Educacion de
la Junta de Andalucia.

Se comenzara a trabajar en modo consola (linea de comandos y jshell). Una vez dominado se
programara en modo grafico, utilizando las herramientas de un IDE (por ejemplo, IntelliJ IDEA).

Conforme se avance en el estudio y dominio del lenguaje de programacion se valorard la
calidad de las soluciones aportadas, la documentacion y comentarios del codigo generado.

Es importante que el alumno disponga de una actitud positiva frente a los errores y
dificultades que indefectiblemente se presentan.

La clave para que el alumno desarrolle autonomia en su desempefio es que asuma la
responsabilidad de su propio aprendizaje.

Se primara el uso de medios digitales tanto para la obtencion y manejo de la informacion,
apuntes y ejercicios como para las explicaciones tedricas y practicas. Para ello las clases se
desarrollaran en el aula-taller de informatica de dotacion del ciclo. Esto permitira utilizar de forma
agil los siguientes recursos:

* el candn de proyeccion
* el acceso a internet

* uso de la plataforma Moodle Centros de la Consejeria de Educacion de la Junta de
Andalucia

* la consulta de manuales, apuntes y tutoriales on-line evitando el derroche de papel
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3. COMPETENCIAS PROFESIONALES GENERALES

La competencia general del titulo DAW esta establecida como:

Desarrollar, implantar, y mantener aplicaciones web, con independencia del modelo
empleado y utilizando tecnologias especificas, garantizando el acceso a los datos de forma
segura y cumpliendo los criterios de accesibilidad, usabilidad y calidad exigidas en los
estandares establecidos.

La formacién del modulo contribuye a alcanzar las competencias profesionales, personales
y sociales de este titulo que se relacionan a continuacion:

a) Configurar y explotar sistemas informaticos, adaptando la configuracion logica del
sistema segun las necesidades de uso y los criterios establecidos.

e) Desarrollar aplicaciones Web con acceso a bases de datos utilizando lenguajes, objetos de
acceso y herramientas de mapeo adecuados a las especificaciones.

f) Integrar contenidos en la logica de una aplicacion Web, desarrollando componentes de
acceso a datos adecuados a las especificaciones.

i) Integrar componentes multimedia en el interface de una aplicacion Web, realizando el
analisis de interactividad, accesibilidad y usabilidad de la aplicacion.

j) Desarrollar e integrar componentes software en el entorno del servidor Web, empleando
herramientas y lenguajes especificos, para cumplir las especificaciones de la aplicacion.

v) Realizar la gestion bésica para la creacion y funcionamiento de una pequefia empresa y
tener iniciativa en su actividad profesional con sentido de la responsabilidad social.

Entorno profesional

1. Las personas con este perfil profesional ejercen su actividad en empresas o entidades
publicas o privadas tanto por cuenta ajena como propia, desempefiando su trabajo en el area
de desarrollo de aplicaciones informaticas relacionadas con entornos Web (intranet, extranet
e internet).

2. Las ocupaciones y puestos de trabajo mas relevantes son:
* Programador Web.
*  Programador Multimedia.

* Desarrollador de aplicaciones en entornos Web.
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4. EVALUACION Y RECUPERACION

Ademas de la normativa citada en el apartado primero hay que tener presente:

* ORDEN de 29 de septiembre de 2010, por la que se regula la evaluacion, certificacion,
acreditacion y titulacion académica del alumnado que cursa ensefanzas de formacion
profesional inicial que forma parte del sistema educativo en la Comunidad Auténoma de
Andalucia. (BOJA n° 202 de 15/10/2010)

4.1. Momentos y procedimientos de Evaluacion

Evaluacion inicial: se realizara en la primera semana de clase mediante un cuestionario con
preguntas tipo test y/o cuestiones breves. Se trata de conocer qué punto de partida tiene el grupo
respecto a los aprendizajes y experiencias previas del alumnado con respecto a los objetivos que
este modulo persigue y los contenidos del mismo. También se tendra en cuenta la sesion de
evaluacion inicial que se realizaré en la fecha que determine jefatura de estudios.

Evaluacion continua: se trata de evaluar el desempeno del alumnado a lo largo de todo el
curso. La evaluacion continua se lleva a cabo durante el aprendizaje y va a suponer el conjunto de
observaciones, respuestas y comportamientos que sobre el alumnado y demas elementos
curriculares debe realizar el profesor. La superacion de este modulo mediante evaluacion continua
requiere la asistencia regular a clase y el desarrollo de las actividades programadas para el mismo.

Evaluacion final o sumativa: se realizaran las tres sesiones de evaluacion y calificacion en
las fechas que establezca el centro. Al término del periodo lectivo (mayo y/o junio) habrd una
calificacion final (media ponderada, con redondeo al entero mas cercano, de todas las unidades
seglin su peso).

Procedimientos de evaluacion, podemos distinguir los siguientes:
* observacion diaria del trabajo y progreso del alumnado
* revision de las tareas y ejercicios encomendados
* pruebas de evaluacion

¢ autoevaluacion del alumnado

Dadas las caracteristicas y peculiaridades del aprendizaje de un lenguaje de programacion se
requiere el dominio de los fundamentos basicos para poder progresar en el aprendizaje de los temas
avanzados.
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4.2. Criterios de ponderacion

Ejercicios (Teorico/Practicos) Précticas de Aula Otro (explicar): TOTAL

70% 30% Uso del inglés 100%

Por Ejercicios (Tedrico/Prdcticos) se entienden las pruebas especificas de evaluacion ya
sean éstas escritas o realizadas mediante el ordenador. Tienen caracter obligatorio y son
calificadas con una nota numérica del 0 (no realizada) al 10 (cumple todos los items de la
rubrica).

Las Practicas de Aula son las actividades y ejercicios planteados en clase para resolver tanto
en el aula como en casa. Tienen cardcter obligatorio y se califican con la escala (superada /
no superada — Competent / Not yet competent) o mediante una rubrica.

Apartado Otro: Valoracion y ponderacion del uso del idioma inglés

Para lograr puntuacion adicional en inglés hay que obtener previamente una calificacion
minima de 5 en la evaluacion de los contenidos propios de este modulo.

La calificacion final del modulo se incrementaria en 1 punto:

- Hasta 0,5 puntos en destrezas orales: participacion en las clases con el auxiliar de
conversacion, exposicion, presentacion, intervenciones en clase...

- Hasta 0,5 puntos en destrezas escritas: controles de evaluacion, practicas, ejercicios de
clase...

Durante las diferentes actividades, ejercicios y pruebas, se valorara el correcto uso del
inglés, prestando especial atencion al manejo de los términos ingleses relacionados con
la materia.

El peso de cada unidad serd aproximadamente el porcentaje de su dedicacion horaria.

La nota de las dos primeras evaluaciones se calcula segiin la media ponderada (redondeo al
entero mas cercano) de todas las calificaciones obtenidas en el periodo de cada evaluacion.

La nota de la tercera evaluacion serd la media ponderada (redondeo al entero més cercano)
de todas las calificaciones del curso completo (media ponderada, con redondeo al entero
mas cercano, de todas las unidades seglin su peso).

Se considera superada cada unidad con una calificacion minima de 5 puntos, no obstante se
podré acceder a la media con una nota minima por unidad de 4 puntos.
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Tablas con las ponderaciones previstas para cada unidad y por resultados de aprendizaje:

PGS Ponderacion
UD Titulo Unidad Didactica (segun v,
calendario) 0
1 Introduccion a los Ordenadores, Internet y Java 12 3%
2 Conceptos Bésicos de Programacion 24 7%
3 Estructuras de control condicionales y bucles 28 12%
4 POOQO: objetos y clases. Utilizacion de clases predefinidas 26 11%
5 Almacenamiento de la informacion en estructuras de datos 30 12%
6 Abstraccion: clases, paquetes, subclases e interfaces 32 13%
7 Clases genéricas y control de excepciones 18 7%
8 Flujos de E/S y ficheros 30 12%
9 Interfaces graficas de usuario 20 7%
10 | Control de acceso y mantenimiento de BBDD relacionales 30 12%
11 |BBDD orientadas a objetos 8 4%
RA1 | RA2 | RA3 | RA4 RA5  RA6 | RA7 RA8 RA9
uD1 0% 0% 0% 0% 0% | 0% | 3% | UD1
ubD2 0% 0% 0% 0% 0% | 0% | 7% | UD2
UD3 0% 0% 0% | 0% |[0% 0% | 0% |12% | UDS3
UD4 0% 0% 0% [ 0% | 0% | 0% |11%  UD4
UD5 0% 0% 0% [ 0% | 0% 0% 0% | 0% ' 12% | UD5S
UD6 0% 0% | 0% 0% 0% 0% | 0% | 13% | UD6
UD7 0% | 0% 0% | 0% 0% 0% | 0% | 7% | UD7
UD8 0% 0% 0% | 0% 0% 0% | 0% ' 12% | UDS8
UD9 0% 0% 0% | 0% 0% 0% 0% | 0% | 7% | UD9
UD10 0% 0% | 0% 0% [ 0% | 0% | 0% | 0% 12%  UD10
UD11 0% [ 0% | 0% (0% | 0% | 0% | 0% 0% | 4% K UD11
8% | 9% 13% 9% [16%  20% | 9% | 4% | 12% | 100%
RAl1 | RA2 | RA3 RA4 RA5  RA6 RA7 RA8 RA9
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4.3. Evaluacion de competencias

Para cada unidad didactica se incluyen los criterios de evaluacién correspondientes que

contribuyen a la evaluacion de las competencias profesionales, personales y sociales para este
modulo que se citan a continuacion:

a) Configurar y explotar sistemas informadticos, adaptando la configuracion logica del
sistema segun las necesidades de uso y los criterios establecidos.

e) Desarrollar aplicaciones Web con acceso a bases de datos utilizando lenguajes, objetos de
acceso y herramientas de mapeo adecuados a las especificaciones.

f) Integrar contenidos en la ldgica de una aplicacion Web, desarrollando componentes de
acceso a datos adecuados a las especificaciones.

i) Integrar componentes multimedia en el interface de una aplicacion Web, realizando el
analisis de interactividad, accesibilidad y usabilidad de la aplicacion.

j) Desarrollar e integrar componentes software en el entorno del servidor Web, empleando
herramientas y lenguajes especificos, para cumplir las especificaciones de la aplicacion.

v) Realizar la gestién bésica para la creacion y funcionamiento de una pequefia empresa y
tener iniciativa en su actividad profesional con sentido de la responsabilidad social.
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4.4. Criterios de evaluacion y calificacion

Criterios de Calificacion

Criterio (marcar con una X debajo de SI o NO) SI |[NO

La ortografia resta puntuacion (en caso afirmativo explicar los criterios) X

*  Aunque no reste puntuacion se llamara la atencion sobre este tema.

Entregar fuera de plazo resta puntuacion (en caso afirmativo explicar debajo los criterios) X

* No resta, pero puede ser un item a tener en cuenta en las rabricas de correccion. Por tanto, dejaria
de puntuar ese apartado.

Los alumnos/as deben llegar a un minimo de la calificacion para acceder a la media X
(en caso afirmativo determinar los minimos, ya sea de la media, por criterio de evaluacion, o por
actividad)

Los alumnos/as deben superar todas las evaluaciones para aprobar el modulo X
(si procede, determinar qué evaluaciones debe superar el alumnado para obtener las competencias
minimas)

*  Lasuperacion de la segunda evaluacion recupera la primera evaluacion con una calificacion de 5.
La superacion de la tercera evaluacion recupera la primera y la segunda evaluacion con
calificacion de 5. La calificacion final del modulo (mayo y junio) se obtiene mediante la media
ponderada (redondeo al entero mas cercano) de todas las unidades seglin su carga horaria

La NO entrega de un nimero minimo de practicas supone directamente que esa parte se X

recupera con un examen (en caso afirmativo explicar el nimero de practicas -el 100%, el 80%, el
50%...-)

* Todas las practicas planteadas deben ser realizadas obligatoriamente. Si no se realizaran se
renunciaria a esa calificacion.

La NO entrega de ejercicios de clase supone directamente que esa parte se recupera con X
examen (en caso afirmativo explicar los criterios)

*  Todos los ejercicios de clase deben ser realizados, en caso contrario dejaria de puntuar en ese
apartado.

Se prevén pruebas especificas de evaluacion para las unidades didacticas 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7-8 y 10-
11.
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4.5. Criterios de recuperacion

Criterios de recuperacion

Criterio (marcar con una X debajo de SI o NO) SI |[NO
La calificacion final sera la misma que la del examen (en caso negativo, explicar las X
diferencias) No se evalua mediante un examen unico.

Puede eliminar materia previamente al examen X
Existen criterios de correccion diferentes entre convocatoria ordinaria y extraordinaria X
(explicar en caso afirmativo las diferencias)

Existe una nota maxima en la recuperacion independientemente de la calificacion que X

se obtenga en la misma

Otros (a completar): X

La superacion de la segunda evaluacion recupera la primera evaluacion con una calificacion
de 5.

La superacion de la tercera evaluacion recupera la primera y la segunda evaluacion con
calificacion de 5.

La calificacion final del modulo (mayo y junio) se obtiene mediante la media ponderada, con
redondeo al entero més cercano, de todas las unidades segin su peso.

La recuperacion de las practicas de cada unidad didactica no superada se planteara de manera
individualizada para cada alumno que podra recuperar repitiendo con evaluacion positiva aquellas
actividades no superadas o completando los supuestos practicos no realizados.

Aquellos alumnos que no superen el mdédulo por evaluacion continua (evaluacion parcial en
mayo) ya sea por no tener asistencia regular o por no haber superado las evaluaciones deberan
asistir a clase durante el periodo de recuperacion de junio.

Para poder superar el moédulo es necesario haber completado con evaluacion positiva todos los
resultados de aprendizaje y unidades. No obstante se podra acceder a la media con una nota minima
por unidad o resultado de aprendizaje de 4 puntos.

Los alumnos que, habiendo superado el modulo por evaluacion continua, deseen mejorar su
calificacion deberan asistir a clase en el periodo de junio y presentarse a un control de mejora. La
calificacion lograda reemplazaria la obtenida anteriormente. El control contaria con cuestiones
practicas y teoricas relativas a todas las unidades didacticas programadas para el médulo.
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4.6. Evaluacion del proceso de enseitanza

La evaluacion del proceso de ensenanza se realizard a partir de la reflexion del propio
profesor sobre su practica docente. Para ello, al principio de cada unidad didactica incluira un guién
donde se recojan las actividades y contenidos trabajados en cada sesion de clase. Este guion de
clase junto con la programacion del modulo estard a disposicion del alumnado en el curso
correspondiente en la plataforma Moodle Centros de la Consejeria de Educacion de la Junta de
Andalucia.

Al término de las dos primeras evaluaciones se efectuara el seguimiento de la programacion y
en caso necesario se realizard la correspondiente modificacion de la misma. Dicha modificacion se
elevara al departamento y este a su vez al claustro.

A lo largo del curso el profesor estard atento a los comentarios y sugerencias que reciba
directamente del alumnado o bien a través del delegado y/o tutor del grupo.

Al finalizar el curso el alumnado podra realizar un cuestionario anéonimo de evaluacion de la
practica docente.
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5. ATENCION A LA DIVERSIDAD

5.1. Alumnos de admision tardia

La admisién y matriculacion en los primeros cursos de formacion profesional suele
prolongarse mas de lo que seria conveniente. No es raro que las bajas y altas de alumnos se
produzcan con frecuencia en el primer mes de clase. Por lo tanto se establecen las siguientes
medidas.

* Si por cualquier motivo se incorporara algiin alumno de forma tardia, se le dard acceso a
todo el material impartido hasta ese momento.

* Ademas se le proporcionard apoyo ante las dudas y dificultades que le surgieran respecto a
las unidades ya impartidas.

* Siempre y cuando la incorporacion tardia sea por razones justificadas el alumno podra
realizar las pruebas de evaluacion y actividades practicas que tuvieran lugar antes de su
incorporacion. En otros casos se aplicardn los criterios de evaluacion de este modulo
comunes para todo el alumnado.

* Se volveran a comentar en clase los criterios de evaluacion y calificacion cuando el grupo se
estabilice respecto a nuevas matriculaciones.

5.2. Alumnos con necesidades educativas especiales

No hay alumnos matriculados con necesidades especificas de apoyo educativo asociadas a
discapacidad. En colaboracion con el Departamento de Orientacion se realizarian las adaptaciones
necesarias para facilitar la consecucion de los objetivos del modulo.

Atencion personalizada a los alumnos con un ritmo de aprendizaje mas lento, ayudandoles en
la resolucién de problemas, dandoles mas tiempo para la realizacion de ejercicios, practicas,
trabajos, y proponiéndoles actividades que le permitan la comprension de los contenidos.

5.3. Alumnos con compatibilidad laboral y/o modularidad

Al tratarse de un ciclo formativo presencial se requiere la asistencia regular a clase.

5.4. Alumnado con altas capacidades

Proposicion de actividades complementarias que amplien sus conocimientos tanto sobre los
contenidos tratados como de otros relacionados.

Implicar a estos alumnos en la ayuda a sus compaieros de clase como monitores en aquellas
actividades en las que demuestren mayor destreza. Con esta medida se pretende ademas reforzar la
cohesion del grupo y fomentar el aprendizaje colaborativo.
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6. CONTENIDOS

A continuacion se detallan las diferentes unidades didacticas con sus correspondientes
criterios de evaluacion.

CALENDARIO ESCOLAR. CURSO 2022-2023
IES VIRGEN DEL CARMEN DE JAEN

SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE
1[2]3]4 1]2 B 2[3]4]5]s
5|6|7]8|9fwof1z] [3]2]s][e[7]8]9] [7][s8]9]10]11]12]13

12| 13[ 14| 15| 16| 27] 18 10 11- 13|14 15]16 14[15[16] 17] 18] 19] 20
19|20] 2122123122 25] [17[28|19|20]21)22]123| [21]22]23]24]2526]27
26]27[28] 2930 24| 25]26]27[ 2829130 [28]29(30
31

DICIEMBRE ENERO FEBRERO

1[2]37]4 1 1[2]3]4]s
91011 2|3]a|s[e]|7]8] [6e]7]8]9]1ofn1]22
12|13[14]15[16[17| 18| |9 |10[11]12[13[14]25| [13]14[15[16][17]28]19
19|20]21|22[23[24|25| |[16]17[18]19]20[22]22| [20]21]22]23]24]25]26

26(27]128)29(30| 31 23|24125]|26|27]|28]29 27
30|31
MARZO ABRIL MAYO
1(2]3[4]|5 112 2(3]14]|5(|6]7
6|7(8|9]|10[11]|12 8[9 8|9(10]11]12[13]| 14

13114]115|16|17| 18] 19 10| 11]12{ 13|14} 1516 15116|17] 1819|120} 21
20(21)22|23|24]125] 26 17|18] 19| 20|21} 22|23 22(23|24|25(26]|27]28
27128]129]30]31 24125]126]27|28]29]30 29130|31

JUNIO JULIO AGOSTO

12(13|14|15|16[17]| 18
19[20] 21|22 24|25
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6.1. Relacion de bloques temadticos

Bloque N° | Bloque Tematico

1 Identificacion de los elementos de un programa informatico
2 Utilizacion de objetos
3 Uso de estructuras de control
4 Desarrollo de clases
5 Lectura y escritura de informacion
6 Aplicacion de las estructuras de almacenamiento
7 Utilizacion avanzada de clases
8 Mantenimiento de la persistencia de los objetos
9 Gestion de bases de datos relacionales
RAn |Resultados de Aprendizaje
RA1 Reconoce la estructura de un programa informatico, identificando y relacionando los
elementos propios del lenguaje de programacion utilizado.
RA2 Escribe y prueba programas sencillos, reconociendo y aplicando los fundamentos de la
programacion orientada a objetos.
RA3 |Escribe y depura cddigo, analizando y utilizando las estructuras de control del lenguaje.
RA4 Desarrolla programas organizados en clases analizando y aplicando los principios de la
programacion orientada a objetos.
RAS Realiza operaciones de entrada y salida de informacion, utilizando procedimientos
especificos del lenguaje y librerias de clases.
RA6 Escribe programas que manipulen informacion seleccionando y utilizando tipos
avanzados de datos.
RA7 Desarrolla programas aplicando caracteristicas avanzadas de los lenguajes orientados a
objetos y del entorno de programacion.
RAS Utiliza bases de datos orientadas a objetos, analizando sus caracteristicas y aplicando
técnicas para mantener la persistencia de la informacion.
RA9 Gestiona informacion almacenada en bases de datos relacionales manteniendo la
integridad y consistencia de los datos.
Cédigo: Rev.: |Fecha Implantacion: | Entregar a:
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o in | Trimestre (marcar
Bloque | N Titulo Unidad Did4ctica Horas (segin ( )
Tematico | U.D. calendario) 1° 20 3°
1,2,5 1 introducmon a los Ordenadores, 12 X
nternet y Java
1,2,5 2 | Conceptos Basicos de Programacion 24 X
1,3 3 Estructuras de control condicionales 28 X
y bucles
2,4,5 4 POO: objetos y clases. Utilizacion de 26 %
clases predefinidas
6 5 Almacenamiento de la informacion 30 (18 + 12) X X
en estructuras de datos
4,7 6 Abstraccwn.: clases, paquetes, 3 X
subclases e interfaces
3,6 7 Clases genéricas y control de 18 x
excepciones
5,6 8 |Flujos de E/S y ficheros 30 X
5 9 | Interfaces graficas de usuario 20 X
Control de acceso y mantenimiento
9 10 de BBDD relacionales 30 X
8 11 | BBDD orientadas a objetos 8 X

Horas totales del modulo: 256 horas (32 semanas x 8 horas/semana)

Distribucion de las 258 horas de clase previstas segin calendario:

1* Evaluacion (108 horas) 2* Evaluacion (92 horas) | 3* Evaluacion (58 horas)

Sept. |Octubre | Noviembre | Diciembre | Enero | Febrero | Marzo Abril Mayo
18 32 34 24 26 30 36 24 34
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6.2. Secuenciacion de contenidos

6.2.1. Unidad didactica 1: Introduccion a los Ordenadores, Internet y Java

RAI (a, i), RA2 (a,b), RAS(a)

1.a. Objetivos Diddcticos

Identificar los bloques que componen la estructura de un programa informatico.
Identificar los fundamentos de la POO.

Utilizar la consola para realizar operaciones sencillas de salida de informacion.
Uso de jshell.

Introducir comentarios en el codigo.

Fases de creacion de un programa en Java.

1.b. Contenidos Conceptuales

Estructura de un programa y bloques fundamentales.
Comentarios dentro del codigo.

Caracteristicas de los objetos y de las clases.
Propiedades o atributos de los objetos.

Concepto de método.

Herramientas de salida de datos a la pantalla.

1.c. Contenidos Procedimentales

Identificacion de los bloques que componen la estructura de un programa informatico.
Insercion de comentarios en el codigo.

Identificacion de los fundamentos de la programacion orientada a objetos.

Utilizacion de la consola para realizar operaciones de entrada y salida de informacion.

1.d. Contenidos Actitudinales

Valoracion de la importancia de comentar el codigo.
Interés por este tipo de lenguajes y su aplicacion.

Actitud ordenada y metddica durante la realizacion de las tareas y perseverancia ante las
dificultades.

Autonomia ante las dificultades que pueden surgir en la puesta en funcionamiento y en el
uso.

1.e. Criterios de Evaluacion

RAI. Reconoce la estructura de un programa informdatico, identificando y relacionando los
elementos propios del lenguaje de programacion utilizado.

a) Se han identificado los bloques que componen la estructura de un programa informatico.

1) Se han introducido comentarios en el codigo.
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RA2. Escribe y prueba programas sencillos, reconociendo y aplicando los fundamentos de
la programacion orientada a objetos.

a) Se han identificado los fundamentos de la programacion orientada a objetos.

b) Se han escrito programas simples.

RAS5. Realiza operaciones de entrada y salida de informacion, utilizando procedimientos
especificos del lenguaje y librerias de clases.

a) Se ha utilizado la consola para realizar operaciones de entrada y salida de informacion.
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6.2.2. Unidad didactica 2: Conceptos Basicos de Programacion
RA1(c,d,e, f, g h, 1), RA2 (a,b,d, e, f, h,1), RAS (a, b, ¢)
2.a. Objetivos Diddcticos
* Crear proyectos de desarrollo de aplicaciones.
» Utilizar entornos integrados de desarrollo (IDE).
* Identificar los distintos tipos de variables y la utilidad especifica de cada uno.
* Modificar el cddigo de un programa para crear y utilizar variables.
* Crear y utilizar constantes y literales.
* Clasificar, reconocer y utilizar en expresiones los operadores del lenguaje.
* Comprobar el funcionamiento de las conversiones de tipo explicitas e implicitas.
* Introducir comentarios en el codigo.
* Escribir programas simples.
e Utilizar métodos y propiedades de los objetos.
» Utilizar constructores.
e Utilizar el IDE en la creacion y compilacion de programas simples.
* Aplicar formatos en la visualizacion de la informacion.

2.b. Contenidos Conceptuales
* Caracteristicas de uso y declaracion de variables.
* Tipos de datos: primitivos, referenciados, enumerados.
* Concepto de literal.
* Caracteristicas de uso y declaracion de constantes.

* Operadores (aritméticos, l6gicos, de relacion, unitarios, a nivel de bits, de asignacion,
condicional).

* Prioridad y orden de evaluacion.

* Reglas de evaluacion de expresiones.

* Conversiones de tipo: implicita y explicita.

* Comentarios dentro del codigo.

* Caracteristicas de los objetos y de las clases.

* Propiedades o atributos de los objetos.

* Concepto de método, Concepto de método estatico.
* Parametros y valores devueltos.

* Concepto de constructor.

* Concepto de clase, Estructura y miembros de una clase.
* Identificar los fundamentos de la POO.

* Caracteristicas de los objetos y de las clases.

* Propiedades o atributos de los objetos.
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2.c. Contenidos Procedimentales

Analisis de distintos entornos de desarrollo integrado.

Identificacién y uso de los elementos que forman parte de un programa: variables,
constantes, literales.

Evaluacién y uso de expresiones siguiendo las reglas de prioridad de los operadores.
Comprobacion de las conversiones de tipo implicitas y explicitas.
Insercion de comentarios en el codigo.

Disefio e implementacion de una clase de objetos.

Utilizacidon de métodos y propiedades de los objetos.

Utilizacion de parametros en la llamada a métodos.

Uso de constructores.

Uso de un IDE en la creacion y compilacion de programas simples.
Reconocimiento de la sintaxis, estructura y componentes de una clase.
Identificacion de los fundamentos de la programacion orientada a objetos.
Uso de salida con formato.

2.d. Contenidos Actitudinales

Disposicion e iniciativa personal para la innovacion en la programacion de aplicaciones.
Valoracion de las ventajas del uso de un entorno de desarrollo integrado.
Iniciativa para aportar ideas en el disefio.

Actitud ordenada y metddica durante la realizacion de las tareas y perseverancia ante las
dificultades.

Interés por este tipo de lenguajes y su aplicacion.

2.e. Criterios de Evaluacion

RAI. Reconoce la estructura de un programa informatico, identificando y relacionando los
elementos propios del lenguaje de programacion utilizado.

¢) Se han utilizado entornos integrados de desarrollo.

d) Se han identificado los distintos tipos de variables y la utilidad especifica de cada uno.

e) Se ha modificado el cddigo de un programa para crear y utilizar variables.

f) Se han creado y utilizado constantes y literales.

g) Se han clasificado, reconocido y utilizado en expresiones los operadores del lenguaje.

h) Se ha comprobado el funcionamiento de las conversiones de tipo explicitas e implicitas.
1) Se han introducido comentarios en el codigo.
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RA2. Escribe y prueba programas sencillos, reconociendo y aplicando los fundamentos de
la programacion orientada a objetos.

a) Se han identificado los fundamentos de la programacion orientada a objetos.

b) Se han escrito programas simples.

d) Se han utilizado métodos y propiedades de los objetos.

e) Se han escrito llamadas a métodos estaticos.

f) Se han utilizado parametros en la llamada a métodos.

h) Se han utilizado constructores.

i) Se ha utilizado el entorno integrado de desarrollo en la creacion y compilacion de
programas simples.

RAS5.Realiza operaciones de entrada y salida de informacion, utilizando procedimientos
especificos del lenguaje y librerias de clases.

a) Se ha utilizado la consola para realizar operaciones de entrada y salida de informacion.
b) Se han aplicado formatos en la visualizacion de la informacion.

¢) Se han reconocido las posibilidades de entrada / salida del lenguaje y las librerias
asociadas.
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6.2.3. Unidad didactica 3: Estructuras de control condicionales y bucles

RAl(a,b,c), RA3 (a,b,c,e, 1, g)

3.a. Objetivos Diddcticos

Crear proyectos de desarrollo de aplicaciones.

Utilizar entornos integrados de desarrollo.

Escribir y probar co6digo que haga uso de estructuras de seleccion.
Utilizar estructuras de repeticion.

Reconocer las posibilidades de las sentencias de salto.

Crear programas ejecutables utilizando diferentes estructuras de control.
Probar y depurar los programas.

Comentar y documentar el codigo.

3.b. Contenidos Conceptuales

Estructura de un programa y bloques fundamentales.

Estructuras de seleccion: sentencia if, anidamiento de sentencias if, sentencia switch.
Estructuras de repeticion: while, do while, for, bucles anidados.

Estructuras de salto.

Herramientas de documentacion.

3.c. Contenidos Procedimentales

Identificacion de los bloques que componen la estructura de un programa informatico.
Implementacion y prueba de codigo que haga uso de las diferentes estructuras de control
(seleccion y repeticion).

Reconocimiento de las posibilidades de las sentencias de salto.

Creacion de programas ejecutables utilizando diferentes estructuras de control.

Prueba y depuracion de los programas usando un entorno de desarrollo integrado.
Introduccion de comentarios y documentacion del codigo.

3.d. Contenidos Actitudinales

Iniciativa para aportar ideas, colaboracion con el grupo y respeto en la comunicacion.
Creatividad en las aportaciones al disefio de los programas.
Valoracion de la fase de prueba y depuracion de los programas.

3.e. Criterios de Evaluacion

RAI. Reconoce la estructura de un programa informatico, identificando y relacionando los
elementos propios del lenguaje de programacion utilizado.

a) Se han identificado los bloques que componen la estructura de un programa informatico.
b) Se han creado proyectos de desarrollo de aplicaciones.

¢) Se han utilizado entornos integrados de desarrollo.
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RA3. Escribe y depura codigo, analizando y utilizando las estructuras de control del
lenguaje.

a) Se ha escrito y probado codigo que haga uso de estructuras de seleccion.

b) Se han utilizado estructuras de repeticion.

¢) Se han reconocido las posibilidades de las sentencias de salto.

e) Se han creado programas ejecutables utilizando diferentes estructuras de control.

f) Se han probado y depurado los programas.

g) Se ha comentado y documentado el codigo.
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6.2.4. Unidad didactica 4: POO: objetos y clases. Utilizacion de clases

predefinidas

RA2 (c,d,e, f, g, h), RA4 (a,b,c,d, e, f,h), RAS (a, b, ¢)

4.a. Objetivos Diddacticos

Reconocer la sintaxis, estructura y componentes tipicos de una clase.

Definir clases.

Definir propiedades y métodos.

Crear constructores.

Desarrollar programas que instancien y utilicen objetos de las clases creadas anteriormente.
Utilizar mecanismos para controlar la visibilidad de las clases y de sus miembros.
Incorporar y utilizar librerias de objetos.

Escribir llamadas a métodos estaticos.

Utilizar pardmetros en la llamada a métodos.

Instanciar objetos a partir de clases predefinidas.

Reconocer las posibilidades de entrada/salida del lenguaje y las librerias asociadas.

4.b. Contenidos Conceptuales

Control de acceso a los miembros de una clase: predeterminado, publico, privado y
protegido.

Herramientas para la programacion de la consola: entrada y salida de informacion.
Concepto de método estatico.

Parametros y valores devueltos.

Librerias de objetos.

Herramientas de definicion de los atributos y control de acceso.

Herramientas de declaracion de métodos y argumentos.

Herramientas de disefio de constructores y sobrecarga del constructor.

Concepto de flujo.

Clases relativas a flujos.

Herramientas de entrada de datos desde teclado.

Herramientas de salida de datos a la pantalla.

4.c. Contenidos Procedimentales

Implementacion de clases.

Instanciacion de objetos.

Declaracion de las propiedades y métodos de la clase.
Creacion de constructores.

Implementacion de aplicaciones que instancien y utilicen objetos de las clases creadas
anteriormente.

Uso de mecanismos para controlar la visibilidad de las clases y de sus miembros.
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Creacion y uso de métodos estaticos

Utilizacion de parametros en la llamada a métodos.
Incorporacion y utilizacion de librerias de objetos.
Identificacion de los flujos que forman parte de una aplicacion.

4.d. Contenidos Actitudinales

Actitud ordenada y metddica durante la realizacion de las tareas y perseverancia ante las
dificultades.

Predisposicion al cambio y mejora de forma auténoma.
Iniciativa para aportar ideas, colaboracion con el grupo y respeto en la comunicacion.
Creatividad en las aportaciones.

4.e. Criterios de Evaluacion

RA2. Escribe y prueba programas sencillos, reconociendo y aplicando los fundamentos de
la programacion orientada a objetos.

¢) Se han instanciado objetos a partir de clases predefinidas.

d) Se han utilizado métodos y propiedades de los objetos.

e) Se han escrito llamadas a métodos estaticos.

f) Se han utilizado parametros en la llamada a métodos.

g) Se han incorporado y utilizado librerias de objetos.

h) Se han utilizado constructores.

RA4. Desarrolla programas organizados en clases analizando y aplicando los principios de
la programacion orientada a objetos.

a) Se han identificado los fundamentos de la programacion orientada a objetos.

b) Se han definido clases.

¢) Se han definido propiedades y métodos.

d) Se han creado constructores.

e) Se han desarrollado programas que instancien y utilicen objetos de las clases creadas
anteriormente.

f) Se han utilizado mecanismos para controlar la visibilidad de las clases y de sus miembros.
h) Se han creado y utilizado métodos estaticos.

RAS5.Realiza operaciones de entrada y salida de informacion, utilizando procedimientos
especificos del lenguaje y librerias de clases.

a) Se ha utilizado la consola para realizar operaciones de entrada y salida de informacion.

b) Se han aplicado formatos en la visualizacion de la informacion.

¢) Se han reconocido las posibilidades de entrada / salida del lenguaje y las librerias
asociadas.
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6.2.5. Unidad didactica 5: Almacenamiento de la informacion en estructuras de

datos

RA6 (a,b,c,d, e)

5.a. Objetivos Diddcticos

Escribir programas que utilicen arrays.

Reconocer las librerias de clases relacionadas con tipos de datos avanzados.

Reconocer las caracteristicas y ventajas de cada una de las colecciones de datos disponibles.
Utilizar listas para almacenar y procesar informacion.

Utilizar iteradores para recorrer los elementos de las listas.

5.b. Contenidos Conceptuales

Concepto de estructura.

Definicion y caracteristicas de las matrices o arrays.

Herramientas de uso de arrays: declaracion, inicializacion, acceso a sus componentes.
Caracteristicas y herramientas de uso de los arrays multidimensionales.
Cadenas de caracteres. Operaciones de lectura y escritura.

Clases que ofrece el lenguaje para el manejo de cadenas de caracteres.
Estructuras dindmicas: listas.

Operaciones con listas lineales: insercion, bisqueda, recorrido, borrado.
Listas circulares y doblemente enlazadas.

Concepto y caracteristicas de las pilas y las colas.

Caracteristicas de las colecciones de objetos.

5.c. Contenidos Procedimentales

Disefio e implementacion de programas utilizando arrays.
Analisis sobre la necesidad del uso de estructuras dinamicas.

Desarrollo de aplicaciones que implementen listas y prueben las operaciones asociadas
sobre ellas.

Andlisis de las caracteristicas y ventajas de uso de las colecciones de datos que ofrece el
lenguaje.

5.d. Contenidos Actitudinales

Planificacion metodica de las tareas a realizar en la declaracion de estructuras.
Predisposicion al cambio y mejora de forma auténoma.

Profesionalidad y responsabilidad en la consecucion de los objetivos.

Iniciativa para aportar ideas, colaboracion con el grupo y respeto en la comunicacion.
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5.e. Criterios de Evaluacion

RAG6.Escribe programas que manipulen informacion seleccionando y utilizando tipos
avanzados de datos.

a) Se han escrito programas que utilicen arrays

b) Se han reconocido las librerias de clases relacionadas con tipos de datos avanzados.

¢) Se han utilizado listas para almacenar y procesar informacion.

d) Se han utilizado iteradores para recorrer los elementos de las listas.

e) Se han reconocido las caracteristicas y ventajas de cada una de la colecciones de datos
disponibles.
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6.2.6. Unidad didactica 6: Abstraccion: clases, paquetes, subclases e interfaces
RA4 (g, 1,j), RA7 (a,b,c,d, e, f, g, h)
6.a. Objetivos Diddcticos
* Definir y utilizar clases heredadas.
e Crear y utilizar métodos estaticos.
e Definir y utilizar interfaces.
* Crear y utilizar conjuntos y librerias de clases.
* Identificar los conceptos de herencia, superclase y subclase.
» Utilizar modificadores para bloquear y forzar la herencia de clases y métodos.
* Reconocer la incidencia de los constructores en la herencia.
* Crear clases heredadas que sobrescriban la implementacion de métodos de la superclase.
* Disefar y aplicar jerarquias de clases.
* Probar y depurar las jerarquias de clases.
* Realizar programas que implementen y utilicen jerarquias de clases.
* Comentar y documentar el codigo.

6.b. Contenidos Conceptuales

* Encapsulacion y visibilidad.

* Concepto de clase heredada.

* Paquetes y proteccion de clases.

* Composicion de clases:
©  Modificadores de acceso a los miembros de la clase.
o Atributos.
o Meétodos.

* Concepto de herencia.

» Jerarquia de clases: superclases y subclases.

* Tipos de clases y métodos: abstractos y finales.

* Constructores de las subclases.

* Destructores de las subclases.

* Acceso a métodos de la superclase.

* Redefinicion de métodos de la superclase.

* Concepto de polimorfismo.

6.c. Contenidos Procedimentales
* Definicion y uso de clases heredadas.
* Definicion y uso de interfaces.
* Creacion y uso de librerias de clases.
* Identificacion de los conceptos de herencia, superclase y subclase.
» Utilizacion de modificadores de control de acceso de clases y métodos.
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* Implementacion de clases heredadas que sobrescriban métodos de la superclase.
* Disefio y aplicacion de jerarquias de clases.

* Prueba y depuracion de las jerarquias de clases.

* Disefio de programas que implementen y utilicen jerarquias de clases.

* Introduccion de comentarios y documentacion del codigo.

6.d. Contenidos Actitudinales
* Predisposicion al cambio y mejora de forma auténoma.
* Actitud positiva ante las dificultades y problemas que pueden surgir.
* Creatividad en las aportaciones a la solucion.

6.e. Criterios de Evaluacion

RA4. Desarrolla programas organizados en clases analizando y aplicando los principios de
la programacion orientada a objetos.

g) Se han definido y utilizado clases heredadas.

1) Se han definido y utilizado interfaces.

J) Se han creado y utilizado conjuntos y librerias de clases.

RA7. Desarrolla programas aplicando caracteristicas avanzadas de los lenguajes
orientados a objetos y del entorno de programacion.

a) Se han identificado los conceptos de herencia, superclase y subclase.

b) Se han utilizado modificadores para bloquear y forzar la herencia de clases y métodos.

¢) Se ha reconocido la incidencia de los constructores en la herencia.

d) Se han creado clases heredadas que sobrescriban la implementacion de métodos de la
superclase.

e) Se han disenado y aplicado jerarquias de clases.

f) Se han probado y depurado las jerarquias de clases.

g) Se han realizado programas que implementen y utilicen jerarquias de clases.
h) Se ha comentado y documentado el codigo.
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6.2.7. Unidad didactica 7: Clases genéricas y control de excepciones
RA3 (d), RA6 (1, g)
7.a. Objetivos Diddcticos
* Escribir codigo utilizando control de excepciones
e Crear clases y métodos genéricos.
» Utilizar expresiones regulares en la busqueda de patrones en cadenas de texto.

7.b. Contenidos Conceptuales
* Control de excepciones.
* Concepto de clase genérica.
* Concepto de método genérico.

7.c. Contenidos Procedimentales
* Disefio de codigo utilizando control de excepciones.
* Creacitn de clases y métodos genéricos.

7.d. Contenidos Actitudinales
* Creatividad en las aportaciones al disefio de los programas.
* Valoracioén de la fase de prueba y depuracion de los programas.
* Iniciativa para aportar ideas, colaboracion con el grupo y respeto en la comunicacion.

7.e. Criterios de Evaluacion

RA3. Escribe y depura codigo, analizando y utilizando las estructuras de control del
lenguaje.

d) Se ha escrito codigo utilizando control de excepciones.

RAG6.Escribe programas que manipulen informacion seleccionando y utilizando tipos
avanzados de datos.

f) Se han creado clases y métodos genéricos.
g) Se han utilizado expresiones regulares en la busqueda de patrones en cadenas de texto.
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6.2.8. Unidad didactica 8: Flujos de E/S y ficheros
RAS5 (d, e), RA6 (h, 1)
8.a. Objetivos Diddcticos
* Reconocer las posibilidades de entrada/salida del lenguaje y las librerias asociadas.
e Utilizar ficheros para almacenar y recuperar informacion.
* Crear programas que utilicen diversos métodos de acceso al contenido de los ficheros.
* Identificar las clases relacionadas con el tratamiento de documentos XML.
* Realizar programas que realicen manipulaciones sobre documentos XML.

8.b. Contenidos Conceptuales
* Ficheros de datos. Concepto de registro.
*  Operaciones con ficheros:
* - Apertura y cierre de ficheros. Modos de acceso.
* - Lectura y escritura.
* - Anadir y eliminar informacion.
* - Busqueda.
* - Modificacion y actualizacion.
* Almacenamiento de objetos en ficheros. Persistencia. Concepto de serializacion.

8.c. Contenidos Procedimentales
* Disefio de aplicaciones utilizando ficheros para almacenar y recuperar informacion.
* Eleccion del método de acceso adecuado al contenido de los ficheros.
* Identificacion de las clases relacionadas con el tratamiento de documentos XML.
* Implementacion de programas que realicen manipulaciones sobre documentos XML.

8.d. Contenidos Actitudinales
* Autonomia ante las dificultades que surgen en la puesta en funcionamiento y en el uso.
* Curiosidad e iniciativa para aportar ideas y soluciones.
* Planificacion metddica de las tareas de disefo.

8.e. Criterios de Evaluacion

RAS5.Realiza operaciones de entrada y salida de informacion, utilizando procedimientos
especificos del lenguaje y librerias de clases.
d) Se han utilizado ficheros para almacenar y recuperar informacion.

e) Se han creado programas que utilicen diversos métodos de acceso al contenido de los
ficheros.

RAG6.Escribe programas que manipulen informacion seleccionando y utilizando tipos
avanzados de datos.

h) Se han identificado las clases relacionadas con el tratamiento de documentos XML.
1) Se han realizado programas que realicen manipulaciones sobre documentos XML.
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6.2.9. Unidad didactica 9: Interfaces graficas de usuario

RAS5 (f, g, h)

9.a. Objetivos Didacticos

Utilizar las herramientas del entorno de desarrollo para crear interfaces graficos de usuario
simples.

Programar controladores de eventos.
Escribir programas que utilicen interfaces graficos para la entrada y salida de informacion

9.b. Contenidos Conceptuales

Interfaces graficas y herramientas de disefo.
Concepto de evento.
Manejo de eventos.

9.c. Contenidos Procedimentales

Uso de las herramientas de disefio del entorno de desarrollo para crear interfaces graficos de
usuario simples.

Programacion de controladores de eventos.

Implementacion de programas que utilicen interfaces graficos para la entrada y salida de
informacion.

9.d. Contenidos Actitudinales

Autonomia ante las dificultades que pueden surgir en la puesta en funcionamiento y en el
uso.

Curiosidad e iniciativa para aportar ideas y soluciones.
Planificacion metddica de las tareas de disefio.

9.e. Criterios de Evaluacion

RAS5.Realiza operaciones de entrada y salida de informacion, utilizando procedimientos
especificos del lenguaje y librerias de clases.

f) Se han utilizado las herramientas del entorno de desarrollo para crear interfaces graficos
de usuario simples.
g) Se han programado controladores de eventos.

h) Se han escrito programas que utilicen interfaces graficos para la entrada y salida de
informacion.
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6.2.10. Unidad didactica 10: Control de acceso y mantenimiento de BBDD

relacionales

RA9 (a,b,c,d, e, 1, g)

10.a. Objetivos Diddcticos

Identificar las caracteristicas y métodos de acceso a sistemas gestores de bases de datos
relacionales.

Programar conexiones con bases de datos.

Escribir codigo para almacenar informacion en bases de datos.

Crear programas para recuperar y mostrar informacion almacenada en bases de datos.
Efectuar borrados y modificaciones sobre la informacién almacenada.

Crear aplicaciones que ejecuten consultas sobre bases de datos.

Crear aplicaciones para posibilitar la gestion de informacion presente en bases de datos
relacionales.

10.b. Contenidos Conceptuales

Herramientas para el establecimiento de conexiones con bases de datos relacionales.
Sistemas de recuperacion de la informacion almacenada en la base de datos.
Herramientas para manipular y actualizar la informacion.

Sintaxis y caracteristicas del lenguaje de consultas sobre la base de datos.

10.c. Contenidos Procedimentales

Identificacion de las caracteristicas y métodos de acceso a sistemas gestores de bases de
datos relacionales.

Programacion de conexiones con bases de datos relacionales.
Creacion de codigo para almacenar informacion en bases de datos.

Creacion de aplicaciones para mantener y gestionar la informacién almacenada en bases de
datos que incluyan operaciones de alta, consulta, modificacién y borrado.

Utilizacion de asistentes para la gestion de bases de datos relacionales.

10.d. Contenidos Actitudinales

Buena predisposicion ante los errores y posibles problemas.

Autonomia para la biisqueda de soluciones.

Iniciativa para aportar ideas, colaboracion con el grupo y respeto en la comunicacion.
Predisposicion al cambio y mejora de forma autébnoma.
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10.e. Criterios de Evaluacion

RA9. Gestiona informacion almacenada en bases de datos relacionales manteniendo la
integridad y consistencia de los datos.

a) Se han identificado las caracteristicas y métodos de acceso a sistemas gestores de bases
de datos relacionales.

b) Se han programado conexiones con bases de datos.

¢) Se ha escrito codigo para almacenar informacion en bases de datos.

d) Se han creado programas para recuperar y mostrar informacion almacenada en bases de
datos.

e) Se han efectuado borrados y modificaciones sobre la informacion almacenada.
f) Se han creado aplicaciones que ejecuten consultas sobre bases de datos.

g) Se han creado aplicaciones para posibilitar la gestion de informacidn presente en bases de
datos relacionales.
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6.2.11. Unidad didactica 11: BBDD orientadas a objetos

RA8 (a,b,c,d, e, f, g, h)

11.a. Objetivos Diddacticos

Identificar las caracteristicas de las Bases de Datos Orientadas a Objetos.

Analizar su aplicacion en el desarrollo de aplicaciones mediante lenguajes orientados a
objetos.

Instalar sistemas gestores de bases de datos orientados a objetos.

Clasificar y analizar los distintos métodos soportados por los sistemas gestores para la
gestion de la informacion almacenada.

Crear bases de datos y las estructuras necesarias para el almacenamiento de objetos.
Programar aplicaciones que almacenen objetos en las bases de datos creadas.
Realizar programas para recuperar, actualizar y eliminar objetos de las bases de datos.

Realizar programas para almacenar y gestionar tipos de datos estructurados, compuestos y
relacionados.

11.b. Contenidos Conceptuales

Bases de Datos Orientadas a Objetos. Caracteristicas.

Tipos de datos bésicos y estructurados.

Caracteristicas y sintaxis del lenguaje de definicion de objetos.

Mecanismos de consulta.

El lenguaje de consultas: sintaxis, creacion y evaluacion de expresiones, operadores.
Tipos de datos objeto: atributos y métodos.

Concepto de herencia en el desarrollo de BDOO.

Herramientas de disefio de constructores.

Tipos de datos coleccion.

11.c. Contenidos Procedimentales

Identificacion de las caracteristicas de las Bases de Datos Orientadas a Objetos.
Instalacion del gestor de bases de datos.

Clasificacion y analisis de los distintos métodos soportados por los sistemas gestores para la
gestion de la informacion almacenada.

Creacion de BBDD y de las estructuras necesarias para el almacenamiento de objetos.
Disefio de aplicaciones que almacenen objetos en las bases de datos creadas.
Creacion de programas para recuperar, actualizar y eliminar objetos de las bases de datos.

Realizacion de programas para almacenar y gestionar tipos de datos estructurados,
compuestos y relacionados.
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11.d. Contenidos Actitudinales

Profesionalidad y responsabilidad en la consecucion de los objetivos finales de la tarea en
los plazos marcados.

Creatividad en las aportaciones a la solucion.
Actitud positiva ante las dificultades y problemas que pueden surgir.

11.e. Criterios de Evaluacion

RAS. Utiliza bases de datos orientadas a objetos, analizando sus caracteristicas y aplicando
técnicas para mantener la persistencia de la informacion.

a) Se han identificado las caracteristicas de las bases de datos orientadas a objetos.

b) Se ha analizado su aplicacion en el desarrollo de aplicaciones mediante lenguajes
orientados a objetos.

¢) Se han instalado sistemas gestores de bases de datos orientados a objetos.

d) Se han clasificado y analizado los distintos métodos soportados por los sistemas gestores
para la gestion de la informacion almacenada.

e) Se han creado bases de datos y las estructuras necesarias para el almacenamiento de
objetos.

f) Se han programado aplicaciones que almacenen objetos en las bases de datos creadas.

g) Se han realizado programas para recuperar, actualizar y eliminar objetos de las bases de
datos.

h) Se han realizado programas para almacenar y gestionar tipos de datos estructurados,
compuestos y relacionados.
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7. MATERIAS TRANSVERSALES

Accesibilidad de las personas con discapacidad a las tecnologias de la informacion.

o Real Decreto Legislativo 1/2013, de 29 de noviembre, por el que se aprueba el Texto
Refundido de la Ley General de derechos de las personas con discapacidad y de su
inclusion social (BOE n° 289, 3 diciembre 2013)

o Se considerard el "Disefio para Todos" como criterio general a aplicar en todas las
unidades.

Educacion para la convivencia y la paz.

©o Fomento del didlogo e intercambio razonado de puntos de vista cuando se realicen
practicas en parejas o grupos. Aceptacion de las decisiones tomadas por el grupo.

o Importancia del trabajo en equipo para conseguir un objetivo comun. espeto y valoracion
positiva de las ideas y opiniones ajenas.

o Respeto del trabajo de todos y su influencia en el funcionamiento de cualquier
organizacion.

Educacion para la salud.

o Seguridad e higiene en el trabajo
o Prevencion de riesgos laborales.
o Ergonomia del puesto de trabajo.

Respeto al material, derecho a la intimidad y a la privacidad. Rechazo a las intrusiones,
virus. Cuidado en el uso de los ordenadores y respeto a las normas del aula.

© Ley Organica 3/2018, de 5 de diciembre, de Proteccion de Datos Personales y garantia
de los derechos digitales. (BOE n° 294, 6 diciembre 2018)

Igualdad de oportunidades de ambos sexos

© Promover el respeto hacia el sexo contrario, evitando actitudes discriminatorias y de
rechazo.

© Analizar el papel de la mujer a lo largo de la historia de la informatica.
o Evitar términos y referencias sexistas

Educacion ambiental

© Valorar la importancia del reciclado y del ahorro energético.

o Al utilizar una plataforma virtual para la comunicacioén de actividades entre profesor y
alumnado se ayuda a evitar la utilizacion de papel.

o La consulta de manuales, apuntes y tutoriales on-line evitando el derroche de papel.

Ademas, se trabajara la educacion al consumidor a la hora de mantener una actitud critica
hacia los mensajes que transmiten los medios de comunicacion y especialmente internet y
educando en la correcta utilizacion de internet.

Cédigo: Rev.: |Fecha Implantacion: | Entregar a:

MD850202 |5 12/09/2019 Jefa/e depto. — Jefatura estudios

Pagina 38 de 40




8. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

El departamento de informatica colaborara en todas aquellas actividades complementarias y

extraescolares que se propongan en el Centro que afecten al alumnado del ciclo formativo.

Entre las previstas se incluyen la realizacion de charlas impartidas por empresas o antiguos
alumnos que expliquen tecnologias y metodologias empleadas en el ambito laboral relacionadas con

el ciclo, asi como la asistencia a jornadas o congresos relacionados con la informatica.

En cualquier caso, el grupo participard en aquellas actividades complementarias y

extraescolares propuestas por el departamento que sean de interés para el médulo.

Participacion en las sesiones con el auxiliar de conversacion de lengua inglesa. Si bien es
recomendable para todo el alumnado del grupo, tiene caracter obligatorio para todo el alumnado

matriculado en el modulo de Programacion.
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9. BIBLIOGRAFiA, MATERIALES Y RECURSOS

9.1. Bibliografia de departamento

Eclipse. Programming Java Applications.
Steve Holzner
O'Reilly, 2009

UML para programadores Java
Robert C. Martin
Pearson, 2004

Ant: The Definitive Guide
Eric Burke, Jesse Tilly
O'Reilly, 2002

Java Examples in a Nutshell
David Flanagan
O'Reilly, 2004

Java a Fondo
Pablo Augusto Sznajdleder
Alfaomega, 2013

Curso de Java
Ian F. Darwin
Anaya Multimedia/O Reilly, 2005

Piensa en Java
Bruce Eckel
Pearson, 2007

Introduction to Java Programming
Y. Daniel Liang
Pearson,

9.2. Materiales, recursos y laboratorios
* Aula-taller de informatica de dotacion del ciclo
* (Canodn de proyeccion en el aula-taller
* Red de area local con acceso a internet
* Plataforma Moodle Centros con los materiales y apuntes para todas las unidades didacticas
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